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AIRES MEDIEVALES 


Si analizamos fríamente los temas elegidos, en general, dentro del software de entraten 
miento, veremos, sin rompemos excesivamente la cabeza, que todos ellos están inclina- 
dos hacia el escapismo, Si tomamos nota de las épocas en las que los programadores 
ambientan muchos de sus juegos, nos convenceramos rápidamente de que son otras, y 
no la nuestre, las preferidas por los jugadores. ¿Será que nunca estamos contentos con lo 
que tenemos? ¿Será que el momento que vivimos peligrosamente es especialmente negro 
y por tanto propicio para anhelar otros momentos, pasados o futuros? ¿O quizá, sencilla 
mente, ahora podemos solazamos con historias inventadas mejor de lo que nunca ha 
podido el hombre? 


¡Sean cuales sean las explicaciones que le dernos a este fenómeno y las Implica- 
ciones que tenga, el hecho está ahí. Para domostrarlo estamos nosotros mismos, que, sin 
Ir más lejos, este mes hemós elegido como tema de nuestra portada la magia mediaval, y 
no, por ejemplo, las ventajas y las desventajas de este fin de siglo. 


En efecto, hay dos juegos medievales de distinto cariz que se han ganado nues- 
tro aprecio. El primero es Might £ Magic 6, que, además, el Juego del Mes, y el segundo 
Die By de Sword. Uno un estupendo rol y otro una aventura con tintes de arcade. Como 
veis, el Medievo tiene sitio para toco. 


Los productos de dos importantes compañías de nuestro sector son analizados 
dentro de este número. La primera de ellas es 3DO, que tiene en su haber, entre otras 
cosas, el invento de la consola 3DO, Ahora está realizando avances con buena fortuna 
dentro del PC. La segunda, GT Interactiva, potento distribuidora intemacional que nos ha 
hecho llegar títulos de la calidad dle Maximum Force y Total Annihllation. El mes que viene 
encontrarás muchas sorpresas más, ¡Hasta entonces! 


La ficha técnica de PC-PLAYER contiene todos 
los datos que necesitas saber sobre cada uno de 
los juegos que te presentamos. La encontrarás 
en todos los comentarios de nuestra revista. 
Nombre del juego y número de disquetes o 
de CD-ROMs que ocupa, 

La compañía, el distribuidor, el número de 
Jugadores que admite y el precio. 


Valoraciones acerca de los gráficos (G), del 
sonido (S) y de la diversión (D). 

La nota global, realizada sobre cien, que 
otorgamos al programa comentado. 


Frase que destaca la parte más importante 
del juego y resume su espíritu. 
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Tipo de procesador y Memoria RAN mínima 
velocidad mínima requerida por el Juego. 


requerida en para su 
megahorzos. Funcionamiento. 


Tipo de tareta gráfica Tamaño mínimo de. 
soportada por al juego disco duro requerido 
comentado (VGA O. pare la instalación en el | 
SVCA) renacer. 


Esta mes hemos querido dedicar nuestra portada a dos tan- 
tásticos juegos ambientados en el Medievo; Mig Magie VI 
y Dio By the Sword. Cada uno an su género ('espectamenta, 
rol y acción) son dos programas ce una innegable calidad 
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Nuestro CD-ROM de este mes 
está repleto de multitud 
demos de excelente calidad, 
como las que te ofrecemos 
de nuestros dos geniales 
programas de portada, los 
medievales y mágicos Might 
€. Magic VI y Die by the Sword. 


ste mes vamos a 
comentar una cues- 
tión que nos habéis 

hecho llegar en varias car- 

tas, sobre todo porque esta 
vez os puede ocurrir con los 

vídeos de Might 8. Magic Vi. 

Los vídeos en formato SMK 

(SmackPlay) pueden ofrecer 

manchas en pantalla deja- 

des según avanza la escena. 

Esto ocurre sobre tado en 

los que se encuentran en un 


fichero autoejecutable, por- 
que la trasferencia de la uni- 
dad del CD-ROM no es sos- 
tenida, porque el equipo en 
cuestión no tiene suficientes 
prestaciones o bien por la 
suma de ambos motivos. En 
el caso de este mes tienes 
dos animaciones, una en 
alta y otra en baja resolu- 
ción, por lo que deberás 
seleccionar la que más se 
adecue a tu equipo. 


area 
DEBYMES! 
JACHNCHLA: 
FORMDLA SST, 

DIO UNDERMOUNTAN 
PAXMPERIA 
SRIRACINO, 


MIGHT 8. MAGIC VI 


Hacía bas- 
tante tiempo 
que no ron= 
daban por 
nuestros ordenadores juegos 
de rol de tan alta calidad. 
Cuando ya todo parecía perdi- 
do, regresa a la carga la compañía Naw Worli Computing 
con este espectacular juego, que se desarrolla en un vasto 
mundo repleto de enemigos y de sorpresas. Dentro del 
CD-ROM de la revista te ofrecemos dos excelentes videos 
donde podrás ver la genial secuencia de introducción, así 
¡como una animación intermecia. Como hemos comentado 
anteriormente en el texto general de esta sección, los víde- 
os en formato SMK (ambos son el mismo; uno en alta y el 
tro en baja resolución) pueden provocar algunas manchas 
en la pantalla. Por si es tu caso, hemos incluido además 
un fichero AVI en el que hay otra animación del programa. 


DIE BY THE SWORD 


Esta domo jugablo del divertido juego de Interplay te 


permite enfrentarte a un combate en la arena y además il] 

te muestra pantallas del modo aventura. Nuestro lanza- posiblo para qua na te suja nmgún ipo de 

dor de demos te conducirá hasta el programa instalador problema, Si, aun así, recestas la ayudadel 
de la misma. Aunque no es imprescindible, se recomienda la utilización de servicio técnico, dirígete a los teléfonos stua- 
una tarjeta SDÉx o aceleración 3D a través de DirectX. La demo puede no «dos más abajo. Debido al elevada número de. 
funcionar en algunas tarjetas, como las que usan el chipset Permedia 2. 'osrsones que adquieren la revista, le rogamos. 


Signs muy atontamento las pasos que te Il 
¡amos antes de llamar a nuestro Servicio 
Técnico, Pera que podamos prestarte la ayuda: 
"necesaria, cuanco lamas asegúrate de que tie 
es el ordenador delante, así como la demo. 
que to fala y él número de la revista. 


'Senicio Técnico de PC Player 
El horario de atención es de 
Lunes a Jueves: 15:00 a 19:00 
Viernos: 12:00 a 15:00 
Teléfono: (91) 6614211 
Fax: (91) 6614386 


JACK NICKLAUS 5 


Accolads ha realizado un trabajo excelente con esta PROBLEMAS DEL CD 
nueva edición de su simulador golfístico, protagonizado 'Guando, el introducir el CD, aparecen mensa- 
por uno de los grandes "monstruos" de este especial es del tipo: “Anular, Repetir, Descartar” o sim 
deporte. El lanzador del CD te conducirá hasta el pro- lar. Stestás en MS-DOS, asegúrate de que el 
'grama instalador de la demo, que to pormito visitar sus hoyos y opciones. 'drivor de tu CD-ROM y el fichero MSODEX 


estén bien nstelacos en e: CONFIS.SYS y 
AUTOEXEO.BAT, En Wncows 95 Intenta releer 
él CD. Puec que, por preblemas de transporte 
y manipulación, e disco esté dañado. En ese 
(caso, orvíanoslo directamente a: 
TOWER COMMUNICATIONS 
(ala atención de Óscar Casado) 
C/Aragoneses, 7 
26108 Alcobendas (MADRID) 
Otro CD sará rornitdo por corrao a tu domi- 
cilo sin coste alguno para tl 


CONSEJOS PARA WINDOWS 95 
Cuando ejecutes nuestro CD, procura sal de 
todas las aplicaciones que tengas abiertas para. 
Iberar e! máximo de memoria posible. 

- La mayor parto de los programas para 

"Windows 95 necesitan las brerías DirectX para 
funcionar. Sino las tienes todavía instaladas, en 
al diroctorio UTILADXSETUP del CD encontrarás 


La demo de la última versión Junto a otras utlidades varias, 
Formula 1'97 de - Sit cargar varias lamos, el lanzador no res- 
Peygnosis te por- onda, sal del el y jecútalo da nuevo. Ciertas 
mite correr duran- demos dejan información residente que no per 


te un tempo limitado en uno de sus circui 
tos, Nuestro lanzador de demos del CD- 
ROM te conduce hasta el orograma instala- 
dor de la misma. Para poder jugar con la 
demo se hace necesario el uso de una tarje- 
ta 3DÍx o de una aceloradora 3D compatible 
con Directx con bastante memoria de video. 


mite ejecutar otras. 


CONSEJOS PARA MS-DOS 

-Sila demo te da Un mensaje de memoria Insu- 
ficiente, configura adecuadamente tu 
CONFIG.SYS o tu AUTOSXEC.BAT, o úiliza un 
programa tipo QEMM o MEMMAKER. 


YIAVId Dd 


DESCENT TO 
UNDERMOUNTAIN 


Este nuevo programa de rol de Interplay 
combina el típico juego de mazmorras 
¡cor un entomo al estilo de Quake. No es tan brillante 
¡como Might 4 Magic Vi, el Juego del Mes, pero merece la 
¡pena verlo. En este vídeo cisfrutarás de algunas de las ari 
'maciones del juego, así como del entomo gráfico donde se 
desarrolla la acción. Ideal para aficionados a este género. 


Esto juego deportivo de Dynamix y 
Sierra se basa en la modalidad alpina 
del Ski. La demo te permite recorrer una. 
de las múltiplas pistas que te ofrece el 
programa final. Nuestro lanzador de demos te conducirá 
hasta el instalador de la misma. Aunque no es imprescindi 
ble, se recomienda la utilización de una tarjeta 3DKx o ce 
aceleración 9D a través de DireciX. En el menú de opcio- 
nes deberás activar 'a opción gráfica que más te gusto, 


PAX IMPERIA 


Site - 
gus- | 
tan 
los 
juegos de estrategia, este 
nuevo título de las sellos 
THO y Hellotrope Stucios 
combina espacio con 
economía. Se trata de un 
titulo ideal para todos los fans más empedemidos de este 
género. El lanzador del CD-ROM te conducs haste el pro- 
plo Instalador de la demo, Esta puede ofracer problemas 
de peleta al mover el ratón en ciertas tarjetas gráficas. 


AIR WARRIOR lll 


Este programa de Interactive Magio per- 
mite la conexión de hasta 250 jugadores 
simultáneos a través de Internet, La 
demo en este caso te permita ver una 

de sus misiones, así como el funcionamiento de los diferen- 

tes menús que posee el juego. Nuestro lanzador de demos. 
te conducirá hasta el programa instalador de la misma 

Aunque no es necesaria, ss recomienda la utiización de 

una tarjeta 3Dh: o de la aceleración 3D a través de DirectX. 


juego? OL, 


La gama,de productos de actualización de Creátivá Junclnan magalficamente llo Sisa Y susformar tu PC actual en una 
experiencia delilbgos sobrecogedora y apasionante, deforma fácil y seoquible, SaBMOS arrolladoros. Gráficos desluml 
'en alta velocidad. ¡Totalmente sorprendeMte! Totalmente adictivo! 


Escucha el sonido más realista disponible hoy en día con Ta veces premiado Sound Blaster” AWEG4* Gold, 
Sracias 9 las insuporables muestras Soundiront y la absorbente E-mur* 3D Positional Audio. 


Pon al alcance de tus manos y oídos, infinitos ejemplos de mu des aprovechando 
los 4MB de memoria RAM en placa, ampliables hasta 28MB. 

Esta impresionante tarjeta de sonido proporciona una increible calidad sonora con 64 voces simultáneas y una brillante calidad 

'de Tabla de Ondas anteriormente disponible únicamente en coros productos profesionales de gama alta. 
uta al máximo con los juegos basados en video intensivo con el Kit de Actualización PC-DVD Encore" DxrZ, que incluye 

'úna unidad DVD de segunda generación y de alto rendimiento. Entra en el apasionante mundo de los juegos en 30 con 

¡Graphics Blaster: Ewxtremo- la actualización de gráficos definitiva por su rendimiento, prestaciones y funciones disponibles. 

Hodeate del mejor sonido con SommdWorks» CSWZOO», el sistema de altavoces de tres elementos, 

Actualízate con Creative hoy mismo para disfrutar tanto do tus aplicacionos y títulos actuales como los futuros. 
¡NO te reconoceras ni a ti mismo ni a tu PC! 


te lo decimos en serio! 


sd Blaster AWEGS Gold Kit Actualización Graphics Blastor 
le PC-DVD Encore Extreme mimo pario 


Los complementos más avanzados para tu PC 
creaf.com/europe/sp.htmm! 


Aportado de Corees 731-0000 Barclora 


CREATIVE Lams 


CONTENIDOJCD RON 


El nuevo “Warcraft espacial” de los chi- 
cos de Blizzard Entertainment es impre- 
sionente, En el vídeo que hemos inclui- 
do dentro de este CD-ROM puedos var 
la espectacular secuencia de introducción. Estamos segu- 
ros de que te va a hacer correr a tu tienda habitual para. 
Conseguir uno de los mejores programas del momento. 


REDLINE RACER 


La demo de Redline Racer de Criterion 
Studios te permite correr durante un 
tiempo limitado en uno de sus impresio- 
nantes circuitos. Nuestro lanzador de 
demos del CD-ROM te conduce al 
programa instalador de la misma. 
Para poder jugar con la demo se 
hace necesario el uso de una tarjo- 
ta 3D D bien de una aceleracora 
3D compatible con DirectX con 
bastante momoria do vídeo. 


POWERBOAT 


RACING 


Si te gustan los juegos do carreras, 
Powerboat Racing de Interplay te per- 
mito sentir la velocidad a bordo de unas potentes lanchas 
motoras. Nuestro lanzador de demos te conducirá hasta el 
programa instalador de la misma. Aunque no es Impresci 
dible, se recomienca la utlliza- 
ción de una tarjeta GDfx o de 
la aceleración 3D a través de 
DirectX. La demo sólo te 
muestra un circuito, por lo que 
te recomendamos el producto 
final, que es muy divertido. 


La compañía 
Activision 
sigue con la 
enésima ver 
sión del milenario juego de mesa 
Shanghai, con la sorpresa de 
haber añadido un simulador de 
Mah-Jong. Nuestro lanzador del CD-ROM te conduce al 
propio instalador de la demo. Ésta sólo te deja ver las 
opciones e intentar solucionar un sencillo tablero del modo 
Shanghai para que veas cómo es su funcionamiento. 
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9 ¡Lon Redline Racer llegarás a sentir una auténtica sensación de velocidad 
> 4) y vértigo! Lucha con auténticos fenómenos meteorológicos coma lluvias 
torrenciales, bancos de niebla o ventiscas de nieve. 


/ l Para llegar a ser primero simplemente tendrás que .... ¡QUEMAR GOMA! 


l 
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EXTENSIÓN 1 


La compañía Dinamic Mult- 
media ha lanzado el espera- 
do Extensión 1 de su popu- 
lar simulador del deporte rey 
PC Fútbol 6.0. Este nuevo 
producto incluye un simula- 
dor mejorado con nuevas cá- 
maras para poder ver los en- 
cuentros, así como la posibi- 
lidad de disfrutar del trepi- 
dante Calcio Italiano, así co- 
mo del Tomeo Apertura Ar- 
gentino. Todo ella incluido en 
un doble CD-ROM, incorpora 


NEED FOR SPEED lll 


además unos vistosos vídeos 
digitales con los 289 goles 
de la primera vuelta de la Li- 
ga Española. Si ya tienes PO 
Fútbol 6.0, estamos seguros 
de que la excelente puesta a 
punto de este Extensión 1 te 
interesará mucho. 


Nos tienen sobre ascuas 
Electronic Arts mantiene en 
preparación la nueva entre- 
ga de su simulador automo- 
viístico Need for Speed. 
Tras el lanzamiento de la 
versión para la consola 
Sony Playstation (de gran 
calidad, por cierto), espera- 
mos con impaciencia que 
en Septiembre llegue hasta 
nosotros la correspondiente 
conversión para nuestros 
queridos PCS. 


PC PLAYER 


pS pl al 


En 


Como novedades, aparte 
de los nuevos coches y cir- 
cuitos, hay que destacar el 
modo “Hot Pursuit”, donde 
tendremos que tener mucho 
cuidado con la policía. 


KKND 2 


La segunda entrega del pro- 
¡grama de estrategia Ki, 
Krush'n Destroy, de los chi- 
cos australianos de Beam 
Software (antiguo sollo Mel- 
bourne House), legará a 
nuestro país de la mano de 
Infogrames. Los gráficos 
han sido notablemente me- 
jorados, de acuerdo a los 
competitivos tiempos que 
corren, aunque se ha man- 
tenido la adictiva esencia 
del Juego original 


VANGERS 


ía Interactive 


La comp 


Magic mantiene en prepa- 
ración un nuevo juego de 
estrategía que contiene 
grandes dosis de arcade y 
de acción pura y dura. 


GANGSTERS 


Este nuevo juego de estrate- 
gia de la compañía Eidos te 
recordará a los antiguos pro- 
gramas de estrategia al esti- 
lo de Transport Tycoon o 
Pizza Tycoon. Sin embargo, 
en esta ocasión la estrategia 


Los vehículos que contro- 
laremos en su desarrollo se 
"encuentran ciseñados en 
tres dimensiones. Son es- 
pectaculares las explosio- 
nes y los efectos gráficos. 


está fundamentalmente cen- 
rada en el mundo de la Ma- 
fla, terrorífico pero siempre 
atractivo. La acción se desa- 
rrolla en cualquier ciudad de 
los años cincuenta, donde 
encarnaremos a un podero- 
so capo de la Mafia que de- 
be hacerse con el contra! 
absoluto de la Urbe, 


UNRESTRICTED 
ACCESS 


Alla espera de que legue 
la tan anunciada aventura 
gráfica de la serie de tele- 
visión Expediente X, su 
programadora, Fox Inte- 
ractive, nos ofrece una bi- 
blioteca interactiva dono- 
iminada Unrestricted Files, 
¡con información acerca de 
los personales y diversos 
capítulos de la serle. 


v2000 


El conocido David Brasen, 
creador del clásico Virus y de 
excelentes juegos como 
Frontier, regresa a la carga 
con este título creado expre- 
samento para la compañía 
trancesa Groller. 

Como su nombre indica, 
se trata del título Virus actue- 
lizado a nuestra época ac- 
tual, pero introduciendo un 
ambiente completamente 3D. 
En efecto, utiliza, por su- 
puesto, las tarletas aoslera- 
doras 3D con que cuentan 


NUEVO DIGIMON DE BANDA! 


actualmente la mayoría de 
nuestros equipos. Lo más 
curioso del juego son los 
efectos de luz que aparecen 
en los distintos “mapeados" 
gue nos ofrecerá la versión 
final: bolas de lava, nisbla, 
aguas transparentes... 


Los creadores de Tamagotehi 
se pusieron en marcha para 
mejorar su idea de mascota 
virtual y anora nos presentan 
este nuevo monstrulto deno- 
minado Digimon. Se trata de 
una versión avanzada de Ta- 
magotchi, la cual debemos 
alimentar para que crezca y 
so enfrenta a los Digimones 
de nuestros amigos. 

Esto se consigue gracias 2 
dos pequeños conectores si- 
tuados en la parte superior 
de cada aparato, los cuales, 
al conectarse, se envían in- 
formación entre sl para de- 
terminar cuál es el ganador y 
cuél muere. Todo ello sólo 
cuando Digimon esté en faso 
adulta, ya que antes se le 
debe entrenar, Al tratarse de 
una mascota viral, si mue= 
re reseteamos la maquina y 
Volvemos a empezar. 
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PC PLAYER EN CANAL 
SATÉLITE DIGITAL 

A partir da ahora ya pue- 
des acceder a las páginas 
de PO Player, tu ravista de 
Juegos preferida, y a las 
de Super Net Magazine, 
dentro de la ventana inte- 
ractiva de Canal Satélite 
Digital, merced a la tele- 
carga desde c: Directo. 
Asi podrás conocer ce pri- 
mera mano lo último en 
Juegos para tu PG, así co- 
mo la más relevante ac- 
úualidad relacionada con 
la Red de redes. 


NUEVOS JUEGOS 
ACTIVISION 

La compañía Activision 
está trabando a toda má- 
quina para ofrecernos en 
breve una nueve avalan- 
cha de juegos de calidad. 
Esporamos que durante la 
próxima feria americana 
E3 esta compañía nos 
presente títulos como He- 
avy Gear 2, la lucha de 
imastodontos robóticos, 
Bensath, una ideoaventu- 
ra 3D, Heretic ll, continua- 
ción del arcade 3D, Inters- 
tato '82, secuela de Inters- 
date 76, Fighter Squadron: 
The Screamin' Demons 
Over Europe, simulador de 
vuelo, Legend of the Flve 
Rings, un programe de rol, 
Thira World, mezcla de rol 
y estratocia y la actualiza 
ción Quake ll Mission 
Pack: The Reckoning. 


TUROK IL 
El sello Acolaim se está 
poniendo las pilas para 
ofrecernos en breve la se- 
¡gunda parte de su gran 
óxito Turck. Al parecer, la 
primera secuela de este 
emocionante arcade tridl- 
mensional va a aprovechar 
al máximo las posibilda- 
des de las nuevas tarjetas 
aceleradoras 3D. Así 
pues, esperamos quo sea 
un auténtico bombazo. 


THE 3DO COMPANY 


Los creadores de la videoconsola casera 3DO 
están integrando todos sus esfuerzos en sus 
nuevas producciones para el mundo del PC. 
Puedes descubrirlas dentro de estas páginas. 


pesar de que so tra- 
taba de la mejor con- 
sola de su época 


(hablamos de 1994 aproxima- 
demonta), la 3DO quedo 
estancada en el olvido, Así 
pues, la compañía de Trip 
Hawkins decició tomar otros 
derroteros dentro del mundo 
del entratonimiento y comen- 
zó a trabajar en videojuegos 
para nuestros POS. 


Los primeros oran bastante 
meciocres (la mayoría de 
ellos ni siquiera llegaron a 


REQUIEM 


Este título del sello Cyclone 
Studios con el sobrenombre 
de Wrath of tho Sun es una 
interesante mezcla entre 
arcade tridimensional tipo 
Quake y aventura gráfica. 
Intenta, así pues, seguirlos 
pasos de Tomb Raider, 
uniendo la aventura gréfica a 
la acción más pura, 


Aunque el motor gráfico 
que posee no parece tan 
evolucionado como los util 
zacos actualmente, el juego 
destaca por los excelentes 
"mapeacos”, los cuales 
muestran detalles nunca 
antes Visto en esto tipo de 
juegos. Además, los enomi 
gos son impresionantes. 


traspasar nuestras fronteras), 
pero la cosa cambió cuando 
3DO adquirió New World 
Computing, la compañía cre- 
adora de sagas como Might 
2 Magic. El primer gran éxito 
para 3DO fue Heroes of 
Might 8 Magic ll, un gran 
Juego de estrategia mecleval 
por turnos. Ahora acaba de 
aparecer Might E: Magic VI 
(nuestro megagame de este 


Se trata de la gran estrella de 
la compañía 3DO on ostos 
momentos en Estados 
Unidos. Como sabéis, el 
béisbol es un deporte segui 
do por las masas de aquel 
país, un poco como ocurre 
aquí con el fútbol, así que su 
éxito allí es considerable, Es 
un excepcional juego de 
béisbol programado por los 
chicos del estudio Team 366, 
los cuales han conseguido 
trasladar plenamente el espe- 
dial feeling que rodea este 
deporte americano. 


mes), también con gran éxito, 
con lo que 3DO va demos- 
trando poco a poco que 
puede hacer grandes cosas 
en este medio. Para ello 
cuenta con un estudio pro- 
pio, así como con Cyclone 
Studios y New World 
Computing. Muy pronto nos 
van a dar muchas sorpresas, 


D. GozaLo 


Gráficamente es muy 
espectacular, sobre todo en 
lo que se refiere al diseño de 
los estadios, los cuales imitan 
perfectamente a los reales de 
cada una de las franquicias. 


ARMY MEN 


¿Te acuerdas de los soldadi- 
tos de plástico que aparecian 
en la película de animación 
por ordenador Toy Story? 
Seguro que si. ¿Cómo íba- 
mos a olvicar a tan “entraña 
bles” personajillos? 

Pues ahora tienes la posi- 
bilidad de controlarlos en 
este Army Men, un simpáti- 
co juego de estrategia que 
además, merced a la simpa- 
tía que destilan todos los 
personajes, va a ser el autén- 
ico abanderado de la com- 
pañía para conseguir una 
mayor proyección intemacio- 
nal. Y es que la calidad del 
título es bastante elevada, 


MERIDIAN 59 
REVELATION 


Si bien el primer Meridian 59 
(Renaissance) nunca llegó a 
España, para desgracia de los 
aficionados, esperemos que 
este nuevo y excelente 
Revelation sí lo haga. 


+ qu 


Su aspecto gráfico es fran- 
camente bonito, no sólo por 
las animaciones de presenta- 
ción “tenderizadas” al estilo 
de la película de la Disney, 
sino dentro del juego en sí 
Volveremos a mostraros más 
información en próximos 
meses de un título que dará 
que hablar en el futuro. 


Ss trata de un curioso 
juego de rol que se desarro- 
lla através de Intemet, En 
Estados Unidos obtuvo un 
éxito inusitado al permitir 
consctarse a un elevado 
número de usuarios al mismo 
tiempo, en un mundo real- 
mente gigantesco. En esta 
nueva entrega de la seria se 
han mejorado los gráficos, 
así como el sistema de 
Juego. Los cibernautas dis- 
frutarán a lo grande con esto 
entretenido programa. 


pa da, HERors]I 


Si quieres acceder a la página web que posee 3DO dentro de — yes 
la Red de Redes, introduce la siguiente dirección: 


http://vww.3do.com/ 


ES 


le 


pea 


uy pronto llegará 
hasta nosotros asta 
MW estupenda simula- 
clón de la trepidante Fórmula 
1, una medalidad que cuenta 
con numerosos seguidores 
en todo el mundo, En esta 
ocasión el programa viene 
apadrinado por uno de los 


mejores pilotos que ha tenido 
esta modalidad de carreras, 
el conocido francés Alsin 
Prosl, ganador de numerosos 
premios en todo el mundo a 
lo largo de Una extensa carre- 
ra. Con la colaboración de la 
división multimedia de Canal 
+ en la elaboración de los 


vídeos que aparecen en el 
desarrollo del programa, se 
trata do un juego que posee 
una sobrada calidad, por lo 
que hemos podido ver, para 
atrapar a los aficionados al 
género. Afortunadamente, no 
tendremos que esperar 
mucho más para que este 


excelente producto se 
encuentre entre nosotros, así 
que aprista el cinturón y pre- 
párate para la velocidad. 


¿50 


EGIPTO 1156 A.C. 


COMPAÑÍA: CRYO € DISTRIBUIDOR: FRIENDWARE 


sta nueva aventura 
gráfica de Cryo se 
desarrolla al estlo de 


Atantis, anterior aventura de 
la compañía francesa, Se 
vuelven a utilizar los mismos 
ambientes tridimensionales, 
pero ahora la acción se desa- 
rrolla on el hermoso y titánico 
Eoipto de los faraones. La 
historia te levará a intentar 
descubrir quien robó en la 
formidablo tumba real. 


Una buena noticia: la ver- 
sión final del programa ostará 
completamente traducida y 
doblada al castellano. 


TEAM APACHE 


COMPAÑÍA: MINDSCAPE € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A, 


mis ha preparado 
para Mindsape un 
espectacular simula- 


dor de vuelo que está basado 
en el popular helicóptero de 
combate norteamericano 
Apache. Sus gráficos son 
muy buenos, sobre todo sí 
cuentas con una tarjeta gráfi- 
ca acoleradora de gráficos 
3D, y las animaciones “ren- 
derizadas” son de lo mejorci- 
to que hemos visto hasta el 
momento. Hay que destacar, 
sobre todo, la conseguida 
física de vuelo que tiene el 
Juego, cosa que muy pocos 
simuladores de holicópteros 
logran desarrollar realmente. 
Sia esto le añadimos que los 
escenarios se encuentran 
muy trabajados, tenemos un 
simulador que seguro hará 
las delicias de todos los 
amantes de este género, 


MUNDIAL *98 


COMPAÑÍA: EA SPORTS € DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


o podía ser de otra 

manera. Un sello de 

la categoría de 
Electronio Arts no podía per- 
derla ocasión de sacar un 
partido mayor a uno de sus 
mayores éxitos en los orde- 
nadores personales: Fifa 
Soccer. Y este año cualquier 
excusa es válida para sacar 
un simulador de fútbol. 


En efecto, con motivo del 
Mundial del Fútbol de 
Francia de este año sale esta 
nueva edición del número 
uno del deporte rey. Sin 
embergo, la excesiva cerca- 
nía del anterior Rumbo al 
Mundial 98 plantea una 
duda: ¿será un producto 
realmente novedoso o un 
simple remozado de aqué!? 


COMPAÑÍA: CRYSTAL DYNAMICS e DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 


os llegan más plata- 
fomes tridimensiona- 
les con un divertico 
bichejo como personaje cen- 
tral, on oste caso un lagarto 
de sonrisa ladina, mirada 


pícara y una irreprimible adic= 
ción a la televisión. 


Siguiendo el ejemplo de un 
gran título del género como 
Crec, que fue Juego del Mes 
de esta revista, Ubi Soft nos 
presanta esto producto, que 
promete hacerse con el res- 
petable aracias a su simpatía 
y a sus grandes dosis de 
acción. El lagarto Gex, que 
pasa las horas muertas 
delante de la tele, debe evitar 
que su mayor enemigo, Rez, 
se haga con las cadenas de 
televisión de todo el país, Los 
aficionados al gánero levita- 
rán a golpes de cola 


DOMINION 


COMPAÑÍA: EIDOS € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


idos, aparte de expri- 
ÍA mir la exquisita figura 
Bl de su gran estrella. 
Lara Croft, se ha decidido 
por explorar nuevos territo- 
ros lúdicos. O mejor, territo- 
ríos ya visitados por otros 
programadores, en este caso 
por los chicos del gran 
Command 8 Conquer, 


En efecto, Dominion es 
un ítulo prometedor, pero al 
“in y al cabo no es més que 
un nuevo clónico del Impres- 
cindible clásico de la estra- 
tegia. Lo que más destaca 
del programa son unos gráf- 
cos muy detallados, como 
podéis ver por las fotos que 
acompañan la reseña 


COMPAÑÍA: EIDOS € DISTRIBUIDOR: PROEIN, SA. 


sello Eldos, conock 

2 do por haber dado a 

la luz a la audaz Lara 

Croft dentro de su magnífico 
Tomb Raider, también se 
atreva con los simuladores 
de fútbol, Y es que el 
Mundial de Francia que se 
celebra este año va a traer 
cola en el sector lúdico. 


Sgulenco, además, al 
ejemplo del maestro del 
género, Fifa Soccer, se trata 
de un simulacor tridimensio- 
nal prometedor, Los aficiona- 
dos a esta deporte lo van a 
tener muy difícil este año pa- 
ra elegir entre los numerosos 
lanzamientos que van a ver la 
luz durante la temporada. 


| uando ya todo pare- 
cía estar inventado 
en el mundo de los 


arcades espacialas, aparece 
Xenocracy, de Grolier, Sus 
cuidados gráficos (sobre todo 
| si posees una aceleracora 


XENOCRACY 


COMPAÑÍA: GROLIER € DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 


3D) y un entratonido concep- 
to de estrategla en el modo 
campaña (eliges dónde atacar 
y qué planeta defender) 
hacen de este juego un digno 
rival de títulos como Wing 
Commander Prophecy. 


COMPAÑÍA; JANE'S 6 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


unque últimamente 
ha resurgido con 
mucha fuerza el mun- 
¿illo de los simuladores de 
Vuelo, todavía ninguno hacía 
una utilización masiva de las 
tarjetas aceleradoras 3D do 
forma adecuada. En este 
nuevo F-16, si tienes una tar- 
| jeta aceleradora 3DIx, to vas 


a quedar asombrado de la 
suavidad de movimiento. La 
calidad de los escenarios 
que puedes lograr es, ade- 
más, muy elevada. Jane's, 
experta en este campo, se 
ha suporado a si misma con 
este increíble título, Introdu- 
ciendo además una faceta 
que siempre empleaba su 


casa madre (Electronic Arts) 
pero ellos no. En efecto, se 
han decidido, por fin, a 
introducir espectaculares 
Videos al comienzo y a cui- 
dar mucho los menús. 


Tienes que estas muy 
atento los próximos meses, 
porque este progrema dará 
mucho que hablar. Dedicado 
a acérrimos amantes de la 
simulación de vuelo. 


COMMANDOS: ENEMYS 
BEHIND THE LINES 


COMPAÑÍA: PYRO STUDIOS € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


Pp ensar que uno de los asusta (sobre todo después — donde controlaramos a un 


mejores juegos de la de ver algunos productos grupo de comandos especia- — gráficos son impresionantes, 

historia puede ser patrios de baja estofa que cir- — les que tiene que realizar y la jugabilidad que promete 

español, lo cierto ss que ulan por eh Sin embargo, — diferentes misiones detrás de — eljuego, también. Lo espera- 
que la histórica Eldos com- as Iíneas del enemigo. Los mos con grandes ansias. 


prara los derechos del mismo 
casi desda el principio de su 
desarrollo, ya quería indicar 
algo. Se trata de un divertido 
programa de estrategla que 
se desarrolla en diversos 
escenarios históricos de la 
Segunda Guerra Mundial, 


MICROMACHINES VS3 | 


COMPAÑÍA: CODEMASTERS 8 DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. COMPAÑÍA: RED OR8 8 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

odos esperábamos — con gráficos tridimensionales | Y os amantes dela 
| con impaciencia una — y con múltiples vistas de A — ostratogia quedarán 

conversión del genial cámara, Eso sí, no se ha per- | ME encantados con este 

Mioromechines V3 de la con- — dido ri un épice de la jugabi- | nuevo juego de la compañía 

sola Sony Playstation, y lidad original del programa. — | Red Oro, que está consi- 

parece que porfin nos vaa. De hecho, se mantienen guiendo un éxito sin prece- 

llogar centro de poco tiem- todos los modos de juego — | dentes dentro de los Estados 

po. Se trata de la enésima —— que hicieron de esta saga — | Unidos. Su principal vitud 

revisión del clásico todo un éxito, tanto en PO | radica en el elevado número 

Micromachines, pero añora como en videoconsolas. de unidades que podremos — apartir do simple DNA, De 


desarrollar: unas 35.000. todos modos, al final se trata 
Éstas se basan en ingeniería — de un título al estilo de 
genética. Es posible crearlas Command 8 Conquer. 


PC PLAYER 


MIGHT 8 MAGIC VI: 
THE MANDATE OF HEAVEN 


Las calamidades caen sobre la dinastía 
reinante. Parece que han perdido los 
favores divinos para reinar. El pueblo 
clama para que alguien investigue lo 
ocurrido. ¿Lograrás salvar el reino? 


modo obtendrás mejores ar- 
mas y armaduras y más po- 
tentes hechizos y sortilegios. 
Aunque los más puristas de 
los juegos de rol no gusten 
de estos simulacros por orda- 
nador, en esta ocasión la car- 
cenía con el juego de mesa 
rodeaco de amigos es mayor. 
Esto se debe a detalles co- 
mo el inmenso tamaño 
del mundo represen= 
tado (un millón y 
medio de klómo- 
tros cuadrados, 


denador. Desde que comen- 

zara sus andaduras allá por el 
puesto uno de los puntos de 

referencia dentro de 
nuevo título ha sido 
un hecho reseñable. 
años de silencio, 


World Computing aproximadamen- 
vuelven a recrear te), la bertad de 
este universo en movimiento, el 


transcurso realista 
Cel tiempo y la personalidad 
de los PNJ (Personajes No 
Jugadores, los pobladores 
del mundo que no controla el 
jugador, para entendemos), 
cada uno con sus caracterís 
ticas y quehaceres. 

El Rey Poland ha desapare- 
cido misteriosamente y el rei- 
no ha quedado en manos de 
su hijo Nicolai Ironfist l, bajo 
Cuyo mandato tienen lugar 
numerosas desgracias y cala- 
midades, El pueblo está am- 
pezando a pensar que la dl- 
nastía reinante ha dejado de 
toner el favor de los cielos 
(Mandete of Heaven) de su 
parte. Ss está fraguando, por 
éllo, Una revuelta que podría 


las tripas de tu 
ordenador, en su sexta parte, 
para que de nuevo camines 
por lugares ignotos y te en- 
frentes a los mayores eneml- 
gos que, hasta ahora, conoce 
la humanidad. Debes hacer 
uso de tus valiosas artes de 
lucha y de tu magia, siempre 
con el objetivo de seguir vivo 
e ir aumentando poco a poco 
poder y ganancias. Do esta 


acabar con el derrocamiento espada 


y búsqueda de un nuevo oa 
gobemante. Para evi- base 
tar este glro de las de he- 
cosas es por lo que chizos, 
deberás avoriguar sino que 
qué es lo que está la más fi- 
ocurriendo con el reino na intel 


de Enroth y qué tipo de 
planes maquiavélicos se 
están llevando a cabo para 
forzar asíla situación. 

Estas pesquisas te lleva- 
rán por el enorme mundo re- 
creado en el juego, que to 
hará pasar por situaciones 
tan dispares como combates 
bajo tierra contra monstruos 
innombrables, las intrigas de 
la corte, con problemas que 
no se pueden arreglar con la 


gencia, etcétera 
Para desarrollar toda esta 
historia: silúas en un mun- 
de distinto a las anteriores 
entregas, que se localizaban 
en Xeen. Ahora la vida discu- 
rre en Enroth, un mundo dis- 
tinto pero dentro del mismo y 
especial “universo” 

Este inmenso “mapeado” 
se divide en varias zonas, por 
las cuales tienes total libertad 
de movimientos, sin restrin- 
girte de ninguna manera, 
Puedes ir directo al grano, 
buscando la consecución de 
tus objetivos, o bien dar una 
vusita por los alrededores pa- 
ra intentar encontrar algún 
objeto especial o mágico, así 
Como buscar pelea para au- 
mentar la experiencia. 


De todas maneras, debes 
tener mucho culdado con no 
perder demasiado el tiempo. 
En este programa es un fac- 
tor de gran importancia, ya 
que el mundo no se está 
quieto en los lugares en los 
que no te encuentras, Se va 
desarallando toda serte de 
acontecimientos como si de 
un mundo real se tratara, de 
manera que se puede estar 
alejando tu oojetivo, repo- 
blando una mazmorra que 
dejasta limoia, maquinando 
conspiraciones contra la rea- 
leza o cualquier otra suerte 
de sucesos ignominiosos. 

Para que no tengas un in- 
menso panel con el “mapea- 
do” de todo el mundo, el pro- 
grama va generando automá- 
ticamente un mapa por los lu- 
gares que recorres, tanto en 
superficie como en interiores, 
que podrás consultar en cual- 
quier momento. 

Como ayuda a este mapa 
tienes también un sistema de 
anotaciones automáticas en 
el que se irán reflejando los 
hechos mas destacables, que 
podrás consultar a posterior 
Te ayudará a tomar decisio- 
nes futuras. Con esto se logra 
que el juego no sea en abso- 
luto lineal. Tiene una gran 
cantidad de posibilidades: lo 
que ocurra dependerá por 
completo de tus acciones. 


Muy importantes van a ser 
los PNJ, que en un número 
superior a trescientos pue- 
ban les ciudades, Cada uno 
de ellos tiene su propia per- 
sonalidad, profesión, habilida- 
des y características: respon- 
den a tus requerimientos de 
manera distinta, según tu fa- 
ire, lo que les ofrezcas 0 lo 
que les pidas. 

Puede incluso ocurrir que, 
debido a tu mala fama, ton- 
gas que convencerte de que 
hable contigo, por las bue- 
has, ofreciéndole un soborno, 
o por las malas, enseñándole 
el flo de tu espada, Durante 
el juego puedes contratar a 
dos de estos PNJ para que to 
acompañen en tu singladura, 
a los cueles vas a tener que 
pagar una minuta para que te 


proporcionen sus habllicades. 
Puedes contratar a práciica- 
mente todo el mundo, pero 
no todos tienen las mejores 
habilidados. Puedes ologir 
entre un especialista en ar- 
mas, que se ocupará de que 
tu armamento se mantenga 
en buen estado, o una senci- 
lla dama de compañía, que to 
alegrará el viaje 

Los otros habitantes de es- 
te mundo son los diferentes 
monstruos, que varían entre 
más de 180 tipos distintos, 


ERNATIVAS 


DESCENT TO UNDERM. 
neplaybrecin, SA. 

Un Juego de rol con un esilo más 
cercano aos arcades 3D. 


BETRAYAL IN ANTARA 
Dinamica Esa 

Más ro, añora de una sagatan 

úconccka como la que ms otupa. 


WhH: DARK OMEN 
EctrnieAresEictaie Ante 
Un |uego ds estratega mecieva 
bastante inerasanta 


desdo sencillos goblins hesta 
poderosos dragones, pasan- 
do por elementales, genios y 
magos diversos, 

El grupo con el que te en- 
frentas a todos estos hechos 
está formado por cuatro per- 
sonajes, todos ellos humanos 
(o siento por los seguidores 
de Tolkien), que pocrás conti- 
gurar a tu gusto. Si lo que te 
interesa es el juego y empe- 
zar rápido la partida, ol pro- 
grama te ofrece la opción de 
crear automáticamente la 
cuadrila. Pero si lo que pre- 
feres es pasar un rato “pa- 
riendo" a tus héroes, te ofre- 
¡cen gran cantidad de posibili- 
dades. A excepción de la ra- 
za, casi todo el resto de pará= 
metros son configurables, 

Puedes elegir sexo, prote- 
sión, ceracterísticas, conoci- 
mientos, habilidades especia 
les y otros parámetros que 
definirán cómo va a interao- 
tuar el personaje con el resto 
dol mundo. Una de las carac- 
terísticas que puedes escoger 
es el rostro, que se represen- 
tará en todo momento. De- 
pendiendo de su aspecto po- 
drás saber cómo se en- 
Guentra el personaje, sí 
cansado, herido, en buen 
estado o envenenado. 


Para llevar a efecto todo es- 
to sa ha escogido un sistema 
de representación en tres di- 
mensiones, en el que se echa 
en falta el uso de tarjetas 9D. 
Bésioamento, las posibles lo- 
calizaciones se dividen en tres 
apartados, en ol exterior, a 
¿ielo ablerto, en los interiores, 
¿on pasillos y techo, o bien en 
el interior de una tienda. Este 
último es el más sencillo, 
pues ten sólo es una pantalla 
estática en la que puedes so- 
leccionar opciones de un me- 
nú, como comprar o vender, 
con poca interacción más. 
Las otras dos modalidades 
usan dos enginas diferentes, 
Horyzon Engine, para exterio- 
ras, y Labyrinth Engine, para 
interiores. 

En la de exteriores quedan 
representados todos los a0- 
cidantes del terreno, como 
pendientes, árboles, lagos y 
mares, así como las cons» 
trucciones que están disemi- 
nadas por todo el relno. Hay 
que destacar que para todas 
estas edificaciones, New 
Wortd Computing ha contado 
¡con los consejos de un arqui- 
tecto, para asegurarse del re- 
alismo de todas las construc» 
clones que aparecen. 


Una vez pases a Interiores, 
¡como puede ser una mazmo- 
rra o los pasillos de un casti- 
llo, el protagonista es otro en- 
gine, encargado de propor- 
cionar una representación 
adecuada a los interiores, con 
sus techos y paredes, puer- 
tas y oscaleras. También va- 
ría la representación del ma- 
pa, puos en el exterior lo im- 
portante es localizar los pue- 
blos y zonas importantes de 
terreno, mientras que en el 
terior hay que realizar un ma- 
pa más detallado, con los pa- 
sillos, cambios de nivel, habi- 
taciones y lugares especiales. 
El movimiento se realiza al 
estilo de los arcades 3D. Pue- 
de tener cualquier orienta- 
ción, merced a la Iibertad de 
movimientos. Has de mover a 
toda la cuacrilla como si de 
uno solo se tretara. Sin em- 
bargo, cuando hayan de reall- 
zar una acción específica, po- 
das seleccionar a uno de 
ellos para que la lleve a cabo. 
Los gráficos, en general, no 
son de excesiva calidad, pero 
cumplen perfectamente su co- 
metido. Si tienes en cuenta la 
enorme extensión de terreno 
que cubren, ganan bastantes 
puntos, pues de una ciudad a 
Otra cambia completamente el 


aspecto de todos los ecifi- 
cios. Los personajes, a dife- 
rencia del terreno, son sprites 
previamente "renderizacos”, 
con lo que tienen un aspecto 
más realista que el terreno, 
siempre y cuando no te acer- 
ques demasiado, 

Un aspecto de gran impor- 
tancia en los juegos de rol es 
el sistema de lucha, de tal 
manera que hay juegos de los 
que sólo perdura el mismo a 
lo largo de los años, Las dos 
vertientes principales son las 
de los jugadores que pre- 
fleren los turnos, en donde la 
característica de velocidad es 
la que Impone el orden de in- 
temención, o bien el combate 
simultáneo, donde es sl juga- 
dor quien, con su pericia, es 
más lento o mas rápido. Para 
poder llegar a los dos tipos 
de jugadores, aquí se han Im- 
plementado ambas formas de 
combate; puedes cambiar de 
la una a la otra en cualquier 
momento, Así, pasarás de 


una pelea estupendamente 
planificada a base de tumos 
a una ruidosa fiesta de mam- 
porros en un momento. 

Para finalizar, hay que decir 
que el juego va a salir com- 
pletamente traducido a nues- 
tro idioma, aspecto cierta- 
mente interesante, pues se 
recoge mucha información 
cuando se habla con los 
campesinos. Esto ayudará a 
que el juego llegue a una ma- 
yor cantidad de público. 


A. VEGAS 
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RISING LANDS 


Cuando la falta de originalidad 
se lleva al mundo del software 
ú multitud de 
2 un programa con 
renombre. Por desgracia, 
stamos delante de uno más. 
'omprar un juego y poder. Para lograrlo podrás 
C ver que es un mero echar mano de todo tipo de 


clónico de otro no es — allanzas... y de traiciones, 


algo que agrade a nadie. Rising Lands es un juego 

Rising Lands no es más que — de estrategia an tiempo real 

otro CAC. Los chicos de donde tendrás que llevar ade- 

Friendwere se han limitado a — lante una civilización, cuidan- 

hacer unas mínimas do tanto de apartados como Uno de los mayores pro- —— las unidades. La música 
modificaciones, algu- la agricultura, la religión o las — blemas es la exasperante acompaña en todo momento 
nas de las cuales unidades de combate, algo —— lentitud con la que se dese- y resalta sobre el aprobado 


Incluso no mejoran 
pare nada el, lamó- 
mosle, original, En 
otras podría vislumbrar- 
so algo do luz, paro al 
“nal se quedan en el 
puro y simple intento. 
En un siniestro y 
predecible futuro 
surgon cuatro cla- 
nes muy fuertes: 
los sangres azules, 


que os sonará a todos. En lus — rrolla el programa. Cada respado general. 
manos hay más do cuarenta misión se te hace eterna y Por desgracia, la comodr- 
unidades y edifiias, — además puedes pagar un dad de los programadores 
sotorta descubri-— error con la necesidad de rel- — por aprovechar el tirón de un 
mientos tecno- — niciarla. El resultado es que — juego de éxito nos obliga a 
lógicos, treinta — el programa cansa muy pron- — observar el resultado a través 
misiones con toyante las misiones difici- — del original, lo cual no lleva a 
cinco pantallas — les uno acaba por claudicar. — muy buenas apreciaciones. 
multijugador Elaspecto técnico está 
yla posiblli-— resuelto de una manera Lo Martínez 
dad de sobria con unos gráficos 
cuatro excesivamente simples (aun- 


los rebeldes amari- jugado- — que los edificios son muy 
llos, los bandidos resal — bonitos), con el condicionante 
rojos y los chaca- simul- de que todos los enemigos 
les verdes. láne- — son iguales, salvo el color. El 
Curiosamente, os, terreno es más austero que 


para colmo de la 
poca originalidad, el nombro 
indica el color de cada juga- 
dor. Y, para más ini, no se 
sabo por qué extraña razón 
sólo podrás jugar con el clan 
de los sangres azules (a 
menos que juegues en red) 
| Aunque esto carece de 
importancia: todos los clanes 
| asponen de las mismas unk 
[A] dades y edificaciones, Esos 

| ctanes persiguen tu mismo 
objetivo: la supremacía del 


TEONIGADORES 
PREO aaNO pts 


DELE 


WARCRAFT 2 BEAST 2 BUMPKINS 
EtezabUti Sot Ectrni MteeElctrnio Ar El enésimo clónico de 


El macrjuego medieval ¿Has visto a Fenalco en la osquina Cie 
do estratega hasta el momento, inferior deracha? 


PANDEMONIUM Il 


Llega a nuestras pantallas la segunda 

parte de uno de los mejores programas 
del género de las plataformas lanzados 
durante la pasada temporada lúdica. 


andemonium fue uno 
de los mayores éxitos 
de la consola 


Playstation el año pasado, y 
posteriormente también del 
mundo del PC. Sorprencía 
por la calidad de sus gráficos 
y la divertida aproximación al 
género de las plataformas 
con un título que smulaba las 
tres dimensiones, con espec- 
taculares escenarios y una 
dificultad progresiva que con- 
seguía atrapar al jugador. 

¡Como es habitual, tras un 
buen programa llega la inovi- 
table continuación, que pocas 
veces da la talla del original. 
Así es ol caso de este 
Pandemonium Il, que intenta 
seguirla estela de su presti- 
gloso predecesor con no 
demasiado éxito. 


'CROG: L. OF THE GOBBOS 
Fox Intenctvergenone Mts 
Unjuego de plataformas en 30 
alucinante an todos los sentidos. 


La verdad es que los pro- 
gramadores no se han com- 
plicado demasiado la vida a 
la hora de realizar la conti- 
nuación. El juego es práctica- 
mente igual a la primera 
parte, salvo algunos matices 
gráficos. Te encuentras ante 
un programa de plataformas 
en un entorno tridimensional 
formado por 18 diferentes 
riveles. Sin embargo, el 
movimiento del protagonista 
será en dos dimensiones. 


CLAW 
MerolttaTaR Muticia 

Las 2D todavía ienen aga que 
cectrenlas plataformas. 


Los 
protago- 
istas serán 
los mismos que apa- 
recieron en la primera. 
parte. La atlética 
Nikki, con sus impre- 
slonantes saltos 
dobles o Fargus, el bufón, 
con su bastón-marioneta que 
utiliza como arma arrojadiza. 
Se les han añadido nuevos 
movimientos, como gatear o 
le posibilidad de dirigir las 
bolas de fuego de Nikki o el 
bastón de Fargus. 
Gráficamente el Juego 
explota bastante bien las 
posibilidades ofrecidas por el 
chjo Voodoo de las tarjetas 
3Dfx. Sin embargo, no ofreco 
la posiblidad de Jugar sin 
3DHx, lo cual cierra un impor- 
tante mercado al juego y lo 
limita a los escasos usuarios 
que tienen la suerte de dispo- 
ner de una de estas tarjetas. 
La calidad de los escena- 
ríos es francamente buena, 
superando con creces a la 
primera parte del juego. Sin 
embargo, los sprites son bas- 
tante pequeños y carecen del 
encanto de la primera entre- 
ga, apane ce tener mucha 
menos resolución que los 


esce- 
naros y 
que la ver 
sión de la 
consola 
Sony 
Play- 
station, 
Por otra parte, el sonido es 
bastante bueno, con correc= 
tos efectos sonoros y una 
melodía muy pegadiza, de 
más calidad que las habitua- 
les en los juegos de PC, 

En conjunto se trata de un 
título no muy original por su 
excesivo parecido con la pri- 
mera parte, pero que con su 
calidad gráfica y su carácter 
divertido gustará a todos los 
aficionados a los buenos 
programas de PO. 


A. J. Novio 


PC PLAYER 


JUEGOS 
JAZZ JACKRABBIT 2 


El simpático conejito Jazz Jackrabbit vuelve a 
las pantallas de nuestros ordenadores para 
ofrecernos más emocionantes aventuras. Y 
esta vez no viene ni solo ni mal acompañado. 


e trata de la segunda 
parte del exitoso 
juego lanzado por 


Epic Megagames hace ya 
algún tiempo. Cuando 
muchos ni siquiera se acor- 
daban de este divertido juego 
aparece, por sorpresa, una 
nueva entrega. Tiene muchos 
aspectos en común con el 
título anterior, pero incorpora 
Una serte de mejoras que lo 
convierten en un título. 
francamente atractivo, 
No cabe duda de 
que el argumento es 
muy poco original, aun- 
que es un hecho que se 
le puede perdonar 
Porque sirve como 
perfecta excusa 
para crear un juego 
divertido. En su pri- 
mera aventura, Jazz 
Jackrabbit tuvo que 
enfrentarse con Devan Shell, 
el mayor de los malvados que 
existe en su peculiar universo. 
Gracias a su heroica acción 
hasido nombrado príncipe, lo 
cual le parmito casarse con la. 
princesa Eva Earlong. 


Por desgracia, Devan Shell 
sigue haciendo de las suyas y 
les roba su preciado anillo de 
boda. Este anio lleva un dia- 
mante con el que Devan 
puede finalizar su máquina 
del tiempo. Imaginad lo que 
este pérfico personaje sería 
capaz de hacer con dicha 
máquina. Nada más y nada 
menos que cambiar el pasa- 
do para crear un presente y 
un futuro a su mecida, Para 
hacer frente a tal reto, 

nuestro orejudo amigo no 
tlene más remedio 
que pecir ayuda a 
su hermano Spaz 
que, aunque es- 
tá un poco lo- 
Co, es un exce- 
lente compañe- 
ro de fatigas. 

Como ya se 
ha dicho, Jazz 
Jackrabbit 2 tiene muchos 
aspectos en común con su 
predecesor. Es un arcade de 
plataformas al más puro est- 
lo clásico, pero se desarrolla 
a una velocidad vertiginosa. 
De hecho, ésta es una de las 
características que más 
gustaron de la primera 
parte. En el juego debes 
recorrer todas las fases que 
componen cada nivel. 

Alo largo del camino 
encontrarás todo tipo de 
objetos, tanto beneficiosos 
¡como melignos, y una buena 
cantidad de variopintos ene- 
migos cuya única pretensión 
es la de cocinar un buen 
conejo al ajllo. Además, al 
ser un Juego de plataformas, 
el decoraco también cobra 
una especial importancia. 
Existon divorsas trampas y 
otros impedimentos, como el 


viento, que dificultarán tu 
avance en la aventura. Pero 
también hay elementos muy 
útiles. Por ejemplo, es fre- 
cuente encontrar cuerdas, 
trampolinss y similares que te 
ayudan a alcanzar luceres de 
otra forma Inaccesibles. Y, 
cómo no, existen puertas y 
dispositivos que sólo pueden 
ser activados mediante la 
correspondiente llava, 

El sistema de control de la 
vitalidad de los personajes se 
basa en un número determi- 
ado de vidas compuestas 
por unos corazones. Cada 
Vez que un protagonista reci- 
be algún daño pierde uno de 
los corazones. Y cuando no 
le quedan más, pierde una 
vida. Por fortuna se pueden 
recuperar corazones ingirien- 
do zanahorias que se 
encuentran repartidas en di 


tintos rincones del escenario, 
Al comenzar el juego eliges 

entre Jazz y Spaz: apenas 

hay diferencias entre ellos. 

Los dos pueden correr, saltar, 

agacharse y 

disparar. 


Además, realizan acciones 
más llamativas como nadar, 
desplazarse a lo largo de una 
cuerda horizontal suspendida 
en el aire o caer con fuerza 
sobre un objeto o enemigo 
para hacerle trizas. Lo único 
que les ciferencia es el mov- 
miento especial. Una vez ini- 
lado un salto se puede pul- 
sar de nuevo el botón de sal- 
tar para alcanzar una distan- 
cia mayor, En este caso, Jazz 
mueve sus orejas como si 
fueran unas hélices prolon- 
gando así la duración de la 
caída, mientras que Spaz rea- 
liza un 
segun- 
do salto 
enel aire, 


El aspecto más llamativo 
del juego son los gráficos. Se 
puede elegir entre diez reso- 
Iuciones diferentes, que varf- 
an desda 320x200x8 hasta 
64Dx4BOXI6. El rendimiento 
óptimo en todos los sentidos 
se consigue con el modo 
B4Dx4BDX8. En éste los per- 
sonajes tienen un tamaño 
algo reducido pero proporcio- 
na un mayor campo de 
visión. El modo 640x480x16 
mejora ligeramente la calidad 
de la imagen al aumentar el 
número de colores. 

Sin embargo, la penaliza- 
ción que se sufre en rendi- 
miento no merece la pena. Y 
si la velocidad de tu ordena- 
dor es un problema puedes 
utilizar el clásico modo 
320x200x8. Con él verás los 


CLAW 


MoroitrsT8R Mutiadia 
El conccido “Copital" regresa ala 
lucha, espada eoriste 


queda fuera de toda duda. 
Los sprites y los decorados 
están cuidados hasta el más 
pequeño detallo, y las anima- 
ciones son muy buenas, 
aparte de simpáticas. 

Pero lo mejor son los efeo- 
tos gráficos. El Juego utllza 
un serol! en varios planos que 


personajes más grandes, consigue dar una sensación 
pero tendrás que ser mucho — de profundidad de lo más 
más cauteloso al avanzar. atractiva, También dispone 
Dejando a un lado las cues- de unos curiosos efectos de 
tiones técnicas, la calidad luminosidad. Por ejemplo, en 


gráfica de Jazz Jackrabbit 2. ocasiones el protagonista. 


ABE'S ODDYSEE LUCKY LUKE 
ST Interaction Sotware ener Irterressitorames 
Todo un juego de pisteformes con E vaquero más conocido 


ingredientes de Inteligencia. protagoniza su peor aventura 


entra en una zona oscura y le 
rodea un halo de luz, Ado- 
más, incluye otros efectos 
interesantes, como el rastro 
dejado por personajes cuan- 
do se desplazan muy deprisa. 
Para la música se ha utliza- 
do una técnica diferente a la 
que estamos acostumbrados 
en los videojuegos. En lugar 
de pistas de audio en el CD o 
de música FM, Jazz 
Jackrabbit 2 tiono música 
digitalizada similar a las que 
se escuchan en los progra 
mas de la domoscena intor- 
nacional. Los efectos sonoros 
son de lo más simpático y 
presentan una buena calidad. 
En definitiva, se trata de un 
juego muy entretenido que 
Incluye hasta un editor de 
niveles, No te lo pierdas. 


F. DE LA VILLA 


Jazz 
y 


Aventuras y desventuras 
del conejito verde. 


ILECGOS 


REA 


SUPER MATCH 
SOCCER 


El deporte más seguido del 
mundo tiene un simulador 
tras otro. Á veces la calidad 
es muy elevada; otras, como 
ésta, no da demasiado de sí. 


egún se acerca el 
Mundial de fútbol, el 
mayor acontecimiento 


del deporte rey, se acumulan 
los programas que tratan de 
reproducir la experiencia que 
significa jugar un partido en la 
más alta competición en la 
pantalla dol ordenador. 

Obviamente, no todos pue- 
den elcanzar una calidad por 
Igual. Aunque en este campo 
hay un claro reinante, FIFA 
Soccer de EA Sports, hay 
varios programas que le quie- 
ren arrebatar ese liderazgo. 
que vemos en esta ocasión, 
Super Match Soccer, lo va a 
tener realmente dificil, 

El aspecto del juego en 
general es pobre, teniendo en 
cuenta los tiempos que 
corren. La interfaz es al estilo 
de hace tres o cuatro años; 
es muy curioso que, pese a 

Í funcionar bajo Windows 95, 
en ningún momento del juego 
se haga uso del ratón. Los 
| menús son los principales 
seguidoras de esta tónica, y 
en el momento del partido so 
rompen un poco; éste se 
juega completamente en 9D y 
te permite hacer uso de dfe- 
rentes tarjetas aceleradoras. 
Los jugadores tienen un 
aspecto achaparrado en rela- 
ción eon el campo, y son 
todos iguales, con llgeras 
variaciones en la tonalidad de 
la piel. Como no es un pro- 
grama oficial, tan sólo hacen 
uso del nombre de las seleo- 
clones, y los nombres de 
los jugadores ni tan siquie- 
ra so parecen a los regalos. 


| E 


El control de éstos se toma 
un poco complicado, pues 
hay que hacer uso de hasta 
diez teclas, cuatro para el 
movimiento y sels para e 
perfocto control del balón. 
Por suerte, todos ellos son 
programables. Tienes tres 
botones para diferentes altu- 
ras del tiro, otro para correr y 
tros dos para efectos con el 
balón. Hasta que logres 
hacerte con el control total 
de los jugadores, recioirás 
más de una goleada, 


10 M Sterzel 


EA Spartan As 
Bree sin lugar ducas. 
Aver qué tella nuera versión 


tiene varias posibilidades, 
¡como campo mojado o seco, 
Curación o estacio de juego. 
Lo malo es que cada una tiene 
pocas opciones en su interior: 
cuatro estadios, dos terrenos 
de juego y discosición de los 
Jugadores en el terreno. 

Los gráficos son sencillos. 
Sólo destaca el entormo en 
¡completo 3D, lo que posibllta 
¡gran cantidad de variaciones 
respecto a la posición de la 
cámara de juego, desde casi 


PO FÚTBOL 6.0. 
El mejor managar, en el juego de 


(últ más seguido en questo país 


a ras de suelo hasta una 
vista cenital. Donde más 
juego ofrece todo este movi- 
miento de cámara es on las 
repeliciones, pues puedes 
colocarla donde quieras. 

Lo que quita interás al pro- 
grama es la inteligencia de 
los jugadores, En ocasiones 
parece un grupo de escola- 
res en el patio del colegio. 
Unas veces tiran el balón 
fuere, obas parece un parti- 
do de rugby, etc. 


A. VEGAS 


El fútbol mo son sólo 


petadas al balón. 


AIR WARRIOR lll 


Si lo que realmente te gusta 
es pilotar cazas de combate, 
sean de la época que sean, y 
te encanta jugar en red, no lo 
dudes ni un momento. Este 
Air Warrior lll es tu juego. 


e la mano de 
Interactiva Maglc y 
Kesmai nos llega una 


nueva versión del simulador 
de vuelo Air Warrior. Como 
era ce esperar, el Juego Incor- 
pora importantes mejoras 
respecto a la segunda parte 
de la saga. 

La calidad de los gráficos 
ha aumentado considerable- 
mente con la lógica incorpo- 
ración de la aceleración de 
gráficos 3D por hardwara. 
También han mejorado nota- 
blemente el modo multiuga- 
dor. Con Alr Warrior IM pue= 
den jugar un total de 250 
usuarios a través de la Red 
de redes. Además, han 
incluido seis campañas nue- 
vas y 450 misiones para un 
solo jugador. 

Otra de las nove- 
dades introducidas 
es el completo exitor 
de misiones que está dentro 
del proplo CD-ROM. Se trata 
de un programa para 
Windows totalmente indepen- 
diente del juego que cumple 
con todas las expectativas. 

Dispone de mapas diferen- 
tos, opciones para establecer 
el plan de vuelo, fijar los obje- 
tivos primarios y secundarios 
y elegir el número y tipo de 
aviones que deben aparecer 
en la ruta trazada, Aunque el 
programa dispone de un ele- 
vado número de misiones, 


siempra se agradace un edi- 
tor como éste que permite 
ampliar el número de horas 
de juego hasta el límite que 
se imponga el propio usuario. 
A pesar de stis Interesan- 
tes características, este Air 
Warrior lll no pasa de ser un 
juego mediocre. La simula- 
ción en sí es demasiado sim- 
ple y los gráficos, pese a la 
aceleración 3D, podían ser 
algo mejores. Aunque los 


modelos de los aviones música en todo el 
están bien realiza juego y los efectos 
dos, no se sonoros incluidos son 


han apro- 
vechado en 
toda su exten- 
sión las grandes posi- 
bilidades que ofrecen las 
texturas, Además, se echa en 
falta un mayor nivel de dete- 
lle en los decorados 

Sin embargo, la interfaz de 
usuario presenta una calidad 
aráfica bastante elevada. Sus 
creadores han tenido el deta- 
lle de realizar tres versiones 
de la intertaz, una para cada 
resolución estándar de panta- 
lla (640x480, 800x600 y 


A VA: 


FLYING CORPS GOLD 
EXprerDienia: 
La Primora Guera Mancia! 


1024x788). De esta manera En el modo de un solo 

se consigue la máxima cal jugador deja entrever algunas 

da, indepencientemente del — carencias que restan bastan- 

modo de vídeo que sea utili-— te interés al programa. Sólo 

zado por cada usuario. Pera acérrimos aficionados. 
Lo peor de este título es el 

apartado del sonido, Fo DELA VILLA 


Prácticamente no hay 


bastante sosos. Es una 
pena, porque una mala 
ambientación sonora estro- 
pea en cierto modo un juego. 

Sin duca alguna, es un títu- 
lo que mereos la pena para 
Jugar en red y pasar un rato 
entretenido con los amigos, 
pero neda más. Y un simula- 
dor de vuelo necesita mucho 
más para ser un éxito. 


SABRE ACE 


Puedo sor toda una oxporioncia. 


a] 
(9) 
a) 
= 
ri 
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PAX IMPERIA 


La eterna lucha intergaláctica ya 
resuelta en otros programas con una 
factura similar de nuevo aparece en 
nuestras pantallas. ¿Alguna vez 
terminaremos esta invasión? 


E ste juego se ha hecho — como la tecnológica o la mili 


esperar, Desde hace — tar. Puedes diseñar las naves 

casi un año hemos —— para personalizarlas a tu 
tenido en nuestras manos gusto, La cantidad de facto- 
capturas del mismo que nos res que debes tener en cuen- 
han despertado las ganas de — ta es tramenda; sin embargo. 
verlo completo, Ahora que lo — la intuitiva interfaz hace muy 


hemos visto, esa ansiedad cómodo acceder a elos. 
se ha transformado en Un apartado que llama la Los gráficos son más que Se ha mejorado la intel 
decepción. Si para comentar — atención os la posibilidad de — correctos. Presentan un dise- — gencia artificial de los enomi- 
un juego hay que compararlo — jugar dieciséis personas al fo muy conseguido en todas — gos. Debes ser muy cuidado- 
con otro es mal síntoma, mismo tiempo, lo que esegu- — las naves de combata, así so conlas decisiones diplo- 
Pax Imperia es un remake — ra reñicas competiciones. como en las animacionas de — máticas que tomes. Lo que 
prácticamente idéntico de Además, los chicos de THA los diferentes planetas de podría ser un aran juego sólo 
Master of Orion 2. Han prometen que ninguna parti cada sistema solar, La pra- es un mero clon da un exce- 
incluido muchos avances daes igual a otra, cosa que — sentación es espectacular. lente programa pasado. 
técnicos, pero el fundamento — por otro lado no estamos dis- — Sin embargo, con la música 
es el mismo, por lo que nos puestos a demostrar. se han pasado de "místicos". L. MarriNez 


vemos obligados a penarle 
Sólo lo recomendamos a la 
gente que no llegó a conocer 
Mester of Orion 2. 

El juego, de estrategia en 
tiempo real, se basa en la 
explotación planetaria de una 
galaxia. Debes Visitar sistemas 
solares y descubrir los plane- 
tas más ricos y aptos para la 
colonización. Diferentes líde- 
res se ocuparán de les distin- 
tas labores del Imperlo: Inves- 
tigación, construcción, recur- 
sos monetarios, eto, 

No se ha descuidado el 
apartado diplomático, con 
posiblidad de relaciones de 
todo tipo; amistosas, neutre- 
les y agresivas, y con varias 
opciones de colaboración, 


Pax 
Imperia 


EEN (CALADO 


STARCRAFT STAR WARS REBELLION 
lzarorCoKel Educa acaso El triste sabor de lo que 


Elmejor Juego de estratega E universo Star Wars "podía haber sido. 
"aturisia del momento, se pesa a la estratega 


Deslizarse sobre la superficie de las aguas 
nunca fue tan emocionante como con este 
programa. Carreras de alto nivel en un título 
que atrapará a los amantes de la velocidad. 


¡entras sigan cose- 
chando tanto éxito 
entre el público, 


seguirán apareciendo simula- 


dores de todo tipo. Los hay 
de tanques, de aviones, de 
submarinos, de coches, de 
motos, etcétera, Pero, sea 
cual sea su modalidad, atra- 
pan a los usuarios sobre 
todo cuando son pures 
carreras, es decir, cuando el 
componente arcade prima, 
aunque sólo sea un “pel 
sobre la simulación, 

Así, Powerboat Racing es 
un simulador de lanchas 
motoras que logra transmitir 
toda la emoción de las más 
trepidantes carreras. Con el 
aliciente, ademés, de que te 
doslizas sobro peligrosas 
aguas, rodeado de contin- 
cantes y obstáculos, y en 
unos escenarios francamente 
espectaculares (sobre todo 
con tarjetas 3D) 

Para empezar, tienes a tu 
disposición dos tipos 
de vehículos: 
monocascos y cata- 
maranes. El pri- 
mero tiene 
menos reprisse; 
es más pesado y 
més lento, pero tiene 
la ventaja de que es 
més estable y seguro. El 
catamarán es más veloz y 


tiene más potencia de arran- 


que, pero con él tienos que 


ser muy hábil para no perder 


el control (no puedes acce- 
der al mismo hasta que no 
pases ciertas pruebas) 


Necesitarás unos excelen- 
tes relflelos para sortear los 
numerosos obstáculos que 
aparecen a lo largo de todas 
las carreras, Además, no 
dejarán de 


incordiarte tus contrincantes. 
Los escenarios están situa- 
dos en importantes ciudades, 
somo Tokyo o New York, en 
un intento de dotar al juego 
de realismo. Sin embargo, en 
mecio de la carrera te impor- 
tarán poco los fondos. 

Los escenarios son de cali- 
dad, sobre todo el de Tokio, 
que está diseñado con todo 
lujo de detalles.. Hay que 
señalar que el programa 
soporta aceleradoras 3D; y, 
con una de ellas, mejoren la 
fulcez y los gráficos. Desta- 
can especialmente los efec- 
tos producidos por el agua y 

sus transparencias, así 

¡como los efectos meteoro- 

lógicos y las luces al correr 

de noche, El sonic está 

a la altura de las circuns- 

tancias: molocías adecua- 

das y efectos curiosos. 


THUNDER OFF-SHORE 
Nora Vics*DDM 
Un Juego antbuado para 
los Hempos que corren. 


'SPEEDBOAT ATTACK. 
TestawPren, SA. 
"Aunque mejor que elanieio, 
témpoco as nada del otro mundo. 


Resulta, en resumen, un 
programa muy jugable y 
entretenido, sobre todo si 
posees un volante, con el que 
es divertidísimo surcar las 
aguas de los circuitos. Un 
título muy recomendable. 


P. Lopez 


INTERPLA VI o UErnOREs: 


Velocidad límite 
sobre las aguas 


IN 


==] 


JUEGOS 
ARMOR COMMAND 


Una cultura alienígena trata de esclavizar a 
toda la raza humana. Te convertirás en el adalid 
de los humanos, comandando los ejércitos terrestres, planeta 


por planeta, para evitar el cochambroso 


esta nueva vena 
estratégica quo, al 
parecer, ha nacido en 


las casas fabricantes de sof- 
Ware se suma Take 2, con 
Armor Command. Es un 
juego de estrategia en tiempo 
real sin tumos, cuyo principal 
aliciente y punto diferenciador 
es el uso de las tarjetas 3D. 

La historia no varía mucho 
sobre lo ya conocido: des 
bandos se enfrentan por la 
supremacía total; puedes 
tomar el lugar de cualquiera 
de ellos, Esta vez los bandos 
son la raza humana por un 
lado y unos aliens con ganas 
de nuevas tierras por otro. 
Éstos deben luchar a lo largo 
de 22 misiones, con el objeti- 
vo de aniquilar al contrario. 

Aparte de estas misiones, 
también dispones de unas 
cuantas muy sencillas, cuyo 
objetivo es que te familarices 
con la interfaz de juego y con 
las diferentes opciones que 
tienes a la hora de asignar 
objetivos a las unidades. 

Esta interfaz al principio 
pareca un poco complicada, 
sobre todo si estás acostum- 
brado a otros entornos como 
Command e Conquer o 
Warcraft, Difiere en cosas 
tundamentales, tales como la 
Obligación de tener siempre 
une unidad seleccionada o 
Que la orden de ataque no 
implique movimiento. 


nia 5] 


El punto de vista varía prin- — resulta mucho más especta- 
úcipalmente entre cos posicio- — cular, Todo ella ayudado por 
nes. Una superior, en la que — un excelente tratamiento de 


tienes una vista más comple- — las luces y transparencias en 
ta del escenarlo, mucho el rendering 3D. Por lo gene- 
mejor para planificar una ral, a lo largo del juego ves a 
estrategia de ataque al rival. Intercambiar entre ambas 


La otra posición se sitúa tras — posiciones, la superior para 
el vehículo seleccionado, algo — planificar y la interior para ver 
por encima del suelo, lo que la marcha de la batalla. 


PA AA 


ALTERNATIVAS 


BATTLEZONE. FINAL LIBERATION 
Acusan, SA. Mincacaoauian, SA. 
Vás tancusces futuristas Estrategia futursta 


den un antorro 3D, con mucnas unidades ronorcas. 


in de nuestra raza. 


Toda la partida viene amo- 
nizada por unas animaciones 
que tienen como centro la 
lencia ficción, con secuen- 
cias estilo Star Wars. 

Los gráficos están bien 
realizados, gracias al buen 
uso de las tarjetas 9D. El tra- 
tamiento del movimiento de 
la cámara es muy adecuado, 
con varios niveles de zoom. 
Hay una gran cantidad de 
vehículos, todos ellos perísc- 
tamente representados. 

Dispone de la opción de 
multijugador, gracias a la 
cual podrás montar partidas 
en red local o en Internet. 


A. VEGAS 


LEDO 


Una nueva pe 
para la est 


ActiveX, Animaciones, CG), Correo electrónico, Diseño gráfico, FTP, FroniPage, Html, Html Dinámico, Java, Java Script, Navagadoros, Visual y ++. 


PREPÁRATE PARA SER EL MEJOR WEBMASTER 


aMasiz DESCRIPCIÓN DE LA COLECCIÓN: 


O + 5 CD ROM. Con los programas necesarios para el seguimiento 
leg MASTER 


del curso y el código de los ejercicios expuestos en el mismo. 
+ 500 fichas a todo color. 
ps [ + 4 carpetas rígidas con anillas. 
+ 1 carpota para los disquetes 
y CD-Roms. 
+ 48 disquetes. 


Contenidos prácticos con 
ejemplos, ejercicios, casos, 
modelos, guías, eto... 
Se entregará un diploma 
acreditativo a las 


personas que finalicen el curso. 


Convertir unasWeb 


|, Diseñar Páginas , 
vivas 


curso 
EBMASTER Por sólo 29.990 PTAS 


de programación Internet 


Solicítanos información en el tíno, 915614211, en el correo electrónico suscripGltowercom.es o envíanos este cupón y te 
contaremos cómo suscribirte y cómo funcionará la primera Bolsa de trabajo de expertos en Internet relacionada con este Curso. 


SÍ 
"Nombre y Apellidos... 
Domicilio .. 
Ciudad 
e-nall A 
Apertado de correos .. 
] Deseo recibir amplia información sobre el Curso Webmastor 


E nacimiento 


DIE BY THE SWORD 


Atrévete a vivir en un mundo de fantasía en el 


que las e: 
mágicas se 
Ponte 


or suerte, muchos 
programadores se 
siguen devanando los 


sesos para lanzar al mercado 
juegos innovadores y de cal 
dad. Éste es, sin duda, el 
caso de Die By The Sword, 
un título de acción en el que 
el templado acero toledano 
es el protagonista. Se trata 
de un programa de lucha 
bastante cruento que presen= 
ta interesantes novedades 
respecto a lo que se podía 
encontrar hasta ahora en las 
estanterías de las tiendas 
especializadas. 

El desarrollo del juego 
recuerda bastante a la saga 
Tomb Raider, pero más 
orientado a la lucha cuerpo a 
cuerpo. El protagonista es un 
aguerrido caballero medieval 


encuentran 


armedo con una espada 
enorme y equipado con un 
escudo de metal. Nuestro 
amigo se puede mover con 
total libertad en el entorno tri- 
dimensional que le rodea y, al 
igual que Lara Croft, es capaz 
de realizar diversas accionas, 
¡como saltar, agacharse y tre- 
par, Pero, como es un poco 
torpe, debido posile- 
mente a su corpulen- 
cía, no puede más 
que subirse a plata- 
formas poco elevadas. 
Tampoco es capaz 
de nadar, Ye se 
sabe, la amadu- 
ra pesa mucho y 
los guerreros no se 
llevan bien con el 
agua. Car en el 
líquido elemento 
supone una muerte segura y, 
además, bastante deshonro- 
sa. por cierto, Lo que sí que 
hace muy bien el héroe de la 
historia es manejar su Insepa- 
rable espada. En esto aparta- 
do es donde Die By The 
Sword presenta una de las 
novedades respecto a la 


espadas, los monstruos y las pociones 
a la orden del día. 
1 brillante armadura y únete a la acción. 


competencia. La espada se 
meneja de forma Indepen- 
diente del cuerpo del perso- 
naje y existen dios modos dis- 
tintos de hacerlo. 

En el primero, denominado 
Modo Recreativas, dispones 
de una serie de teclas que te 
permiten realizar unos movi- 
mientos predeterminados. Es 
el modo clásico de todos los 
juegos de lucha, ideal para 

emplear un pad. 

El segundo modo 
recibe el nombre de 
YSIM y, gracias a 
él, se puedo 
manejar la espa- 
da con total 
libertad. Por 
ejemplo, si se 
utiliza el ratón, 
basta con des- 
plezarlo hacia delante para 
subir la espada y moverlo de 
izquierda a derecha para 
hacer barridos. Si la estatura 
del enemigo es inferior a la 
nuestra, no hay más que 
mover ligeramente el ratón 
hacia nosotros para bajer un 
poco la espada y atacar de 
manera más eficez. 

También so puede despla- 
zat rápidamente hacia delan- 
to, para olovar la espada y 
coger fuerza, y después hacia 
atrés, con lo que se asestaría 
un duro golpe en la cabeza 
del enemigo. Como puedes 
ver, es un sistema de control 


un 
tanto 
sofisticado 

que requiere de bastante 
práctica hasta alcanzar su 
completo dominio. Al princi- 
pio es realmente difícil utilizar 
el arma con algo de preci- 
sión, pero a la larga es prefe- 
ríble utilizar este sistema. 

Pero lo mejor del juego no 
es el sistema de control, Por 
fin hay alguien que se ha 
dado cuenta de que les dife- 
rentos partos do un cuerpo 
pueden sufrir daños, y estos 
daños afectan directamente 
al comportamiento del per- 
sonaje herido. 

En Die By The Sword pue- 
des cortar un brazo, una pier- 
na o, incluso, la cabeza. Si le 
cortas una plerma a un mons- 
truo seguirá luchando, pero 
sus reacciones sa verán mer- 
madas a consecuencia de 
ello. Y sile logras cortar la 
cabeza nada más comenzar 
el enfrantamionto, te lo 
habrás quitado de encima 
mayores problemas. Como 
puedas ver, merece la pena 
emplear algo de tiempo en el 
aprendizaje del sistema VSIM. 
De este modo podrás atacar 
los puntos débiles dal enemi- 
go con mayor precisión. 

Existen tres modos de 
Juego diferentes. El modo 
Gesta es una aventura dividi- 
da en capítulos, Consiste en 


avanzar por los escenarios Como puedes ver en las 


matando a los enemigos imágenes, los gráficos del 
hasta lleger al final del capítu- — juego presentan una calidad 
lo. Por fortuna, el programa —— bastante alta. Los modelos 
se almacena automáticamen- — tridimensionales de los perso- 
te cada vez que se pasa najes tienen un buen nivel de 
algún punto crítico como, por — detalle y las texturas que 
ejemplo, una emboscada. adornan los polígonos están 

El segundo modo consiste bien realizadas, aunque no 
en luchar contra otros perso- — sean una maravilla, Lo mejor Sinembargo, los vídeos desgraciado”, que contribu- 
nales en un foso y lograr en este sentido es que los queaparecen entre fasey  yenacrearura perfecta 
sobrevivir, Hay cuatro fosos — modelos son dinámicos. fase son de baja calidad. atmósfera de Juego. 
distintos, cada uno con sus Cuando alguien sufre algún — Están realizados con el pro- Otro aspecto destacado es 

ullaridades, que harán la. corte, desaparece un pedaci- pio motor del juego, pero se el editor de movimientos. Con 

lucha más interesante, Por to de su cuerpo y deja ver un — ven.en baja resolución. Es —— laayuda de una utilidad 
ejemplo, uno tiens una plsci- trozo de came viva al que algo incomprensible, sobre — extema puedes crear tus pro- 
na de lava y otro tiene unas — sólo le falta sangrar. Y, como todo si se tiene en cuenta pios ataques especiales que 


cuchillas móviles difíciles de os natural, cuando pierde uno — que una animación realizada — podrás incorporar a los dife- 
esquivar. El último modo es — de sus miembros se ve hasta — de esta forma ocupa mucho — rentes personajes, 


un tomeo compuesto por el correspondiente hueso que — menos espacio en el CD- Die By The Sword tiene 
multitud de combates en está debajo. En cuanto alos ROM que un video almacena- todos los ingredientes para 
tosos, Los combates van escenarios, no son demasia-— do en otro formato, ser un éxito. Es violento, san» 
aumentendo en cificultad a — do complejos pero están muy Elsonido del programa os — griento y la mar de divertido. 
medida que se avanza. bien construidos, realmente bueno. Tanto los 

efectos como la música son F. CELA VILLA 


de gran calidad, pero lo mejor 
son las estupendas voces en 
castellano del protagonista. 

En plena lucha se escuchan 
frases como “traga acero, 
miserable" y “te voy a separar 
la cabeza de los hombros, 


EsuY, EalIcIDoRES 


FIGHTING FORCE TOMB RAIDER Il JEDIKNIGHT 
Coreliscasper, SA. CoraEcoeoah,SA Lurincos 


Decano Géscoarmolos caos qrcas a. Enlavisn ito os ua prada edad del acero. 
sos trnendo. reina La on "manajer a opada, PA 


Si estás harto de las carreras 
convencionales de coches, 
aquí tienes un trepidante 
simulador, un alocado juego 
que haría las delicias del 
mismísimo Pierre Nodoyuna. 


ste es uno de esos Motor Mash dispone de —— ajustar el número de vueltas 

juegos en el quela cinco modos de juego dife= necesarias para finalizar una 

diversión y la simpatía. rentes, Es posbbla participar carrera. En el caso de la ligul- 
son los factores predominan- — en una sola carrera, en una —— lla yla eliminación se puede 


tes. Se trata de un juego de — contrarreloj, en una liguila y — fiar la longitud de la prueba 
carreras de coches que nada — en una carrera de prueba. El entre corta, media y larga. 


tiene que ver con las compe-— quinto modo se denomina eli Todas las pistas están 
ticiones a las que estamos — minación y consiste en inten- — repletas de trampas que 
acostumbrados en la vida tar que los demás Jugadores complican la vica al jugador. 
real. Existen doce variopintos se queden fuera de la parta- — Incluso hay monstruos gigan- 
personajes, cada uno con su lla de juego. En ese caso, el — tes que no dudarán en aplas- 
propia personalidad. superviviente es el ganador, — tar nuestro vehículo. Por si 
Podemos encontrar desde La competición se puede — esto fuera poco, a lo largo dal 
un hippy empedernido hasta producir en seis lugares dife-— camino podemos encontrar 
un gángster, pasando por el rentes; el Ártico, la Atlántida, — diversos objetos, como marti- 
típico científico loco. Cada el Amazonas, la ciudad, el llos gigantes y minas, que eli 
uno de ellos dispone de su Lejano Oeste y el pueblo minarán a los demás partici- 
propio vehículo y, como en la. encantado, Dentro de cada pantes. Lo malo es que ellos 
variedad está el gusto, pode- — nivel hay ocho pistas, con lo. también pueden utilizarlos 
mos encontrarnos con un que ol número contra nosotros, 
tanque, un camión de hela=—— total de carre- Los gráficos derrochan 


dos, un taxi, un submarino ras posibles se [4 
“con ruedas y una apisonado- — eleva a 48, y 
ra, por citar algunos. Además, 

es posi 
ble 


simpatía por los cuatro costa- 
dos. Sus creadores han opta- 
do por la utilización de gráfi- 
eos vectoriales con tex- 
turas y, aunque los DEAN ALEIDA 
cambios de ISOBIANS EN e Copla 
cámara son 
automáticos, el 
resultado final 
es bastante 
bueno. SI tla- 
nes acelera- 
dora de gráficos 
3D no dudes en 
aprovecharla. 
Notarás la diferencia, En 
cuanto al sonido, poco hey 
que decir. La música es de 
calidad, pero los efectos 
especiales son escasos. 
En resumen, un programa 
que no es la octava maravilla 
del mundo pero que te hará 


Motor 
Mesh 


PC PLAYER 


IONITION GRAND THEFT AUTO 
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JACK NICKLAUS 5 


Ya puedes disfrutar en tu PC de la 

quinta entrega del simulador de golf 
avalado por Jack Nicklaus. Te logrará 
sorprender por su excelente calidad. 


ack Nicklaus 5 esla — Windows totalmente inde- También se 
de los simuladores de — sido mejorado en esta ver modelo físico 
golf más populares. Es uno sión. Dispone de una herra- — Utilizaco para 
de esos pocos Juegos que se — mienta de dibujo tipo CAD desarrollarla 
han consolidado entre los afi- — 2D, palotas para incorporar simulación. Hay que racono= 
cionados y ha conseguido lle- todo tipo de objetos alos cerqueel comportamiento 
ger hasta la quinta edición, — distintos hoyos y varios gráfi- — dela pelota es bastante real 
cifra nada despreciable para. cos predefinidos para cons- Los choques contra los árbo- 
un videojuego. Y, a juzgar por — truir el horizonte y el cielo. — les están muy logrados y los | 
su calidad, la saga continuará — Además, 1e permite importar rebotes en el suelo varían ] 
durante mucho tiempo. Entre — gráficos personalizados. según el tipo de terreno. ] 
sus caractorísticas destacan Jack Nicklaus 5 incorpora Lo que más llama la aten- 
los diez campos de golf multitud de modos de juego, — ción son los jugadores crea- | 
incluidos, los deportistas So puede participar en un tor-— dos mediante modelado 3D. Las escenas están muy | 
modelados con la técnica de — neo, una competición, un En este tipo de juegos lo conseguidas y ofrecen un I 
captura de movimientos mano a meno y, por supues- — habitual es encontrarse con — aspecto excelente con la 
(motion capture) y las nuevas — 10, el modo tradicional secuencias digitalizadas de — combinación de gráficos 
vistas de la cámara. También incluye opciones deportistas reales. En teoría “renderizados” en el terreno o 
Otra de las caracteristicas — más extravagantes, como la esto último debe dar unos Imágenes digitalizadas en el 
destacadas es el completo muerte súbita y el modo reto. — resultados más cercanos ala — horizonte. El sonido, menos 
editor do campos de golf. Se — Entotal, existen 13 formas —— realidad, pero enla mayoria llamatvo, es de calidad. | 
trata de un programa para diferentes de juego. de los casos no es así. 


Después de ver las imáge- F. DE LA VILLA 
nes conseguidas en este 
juego, no cabe duda de que 
es mejor utilizar personajes 
sintéticos, porque encajan 
mejor en la escena, al fin y al 
cabo generada también por 
el ordenador. Por supuesto, 
para que la técnica dé resul- 
tado es necesario que la cali- 
dad del modelo y de las ani- 
macionos sea bastante alta, 
¡como sucede en este caso. 


pace 


BRITISH OPEN LINKS LS 
Intractoo Magicsiendure Acosta Cotvar=Picsn, 
Programa de gol begado on Clásica anto las cónicas, 
no de los más famosos lorcos. — asta sacar larcina dol gánoro, 


1: 1E GOS 
STAR TREK PINBALL 


Una vez más, otro pinball pasa por nuestras 

manos. En esta ocasión vestido de Star Trek, 
con algo del rancio sabor de la serie original 
que fue creada para televisión. 


sí, cómo no iba a 
haber un pinball de 
Star Trek. Después de 


haber visto juegos de rol, 
otros de tipo Doom y algunos 
arcados, ahora le toca el 
turno al archiconocido juego 
para el que se necesiten bo- Los 
las de acero, salido de las sa- — dos tableros simples 


trehkie reconocerá inmedia- 
tamente los sonidos típicos 
de la neve Enterprise cuan- 
do golpea los bumpers o 

El sube por una rampa 


las de máquinas recreativas. — son correctos, aunque juego Un pinball muy normal, con 
Star Trek, la gallina de los demasiado sencillos, corre pocos tableros, aunque ade- 
huevos de oro (aun a pesar Criticable es la falta de dife- bajo DOS; — cuados. El toma os para fans 
de los treinta años que ya rentes vistas del área de no se y probablemente no atraiga a 
pesan sobre sus espaldas) —— juego, así como la ausencia explica la exis- — otros usuarios, Lo único que 
que todos intentan aprove- — descrol Sólo en algunos — tencia delas DireciX en el lo salva de la total mediocri- 
char, ha visto cómo la mag=— momentos ves una zona de-— CD, En el apartado sonoro, — dades la opción de juego en 
nífica Entorgriso ahora acaba — terminada ampliada, para ejo- es loable lz elección y la call- red, pues los "plques” entre 
dentro de una uma de cris cutar alguna acción especial. — dad delos efectos. Cualquier — dos están asegurados. 


tal, con dos mancos a los 
lados, para ser golpeada sin 
piedad por el jugador. 

El programa no ofrece nada 
que no se haya visto ya 
Dispone de tres tableros, uno. 
de los humanos, otro de los 
Kingon y un tercero para dos 
Jugadores, dedicado al sem- 
piterno Spock. Este último es 
el único realmente divertido, 
ya que permite jugar a dos 
personas, ya sea en el tecta- 
do (un poco apretaditos, eso 
sí), o a través de red local 

El objetivo del juego es 
tumbar una seris de tarjetas 
que hay al final del tablero 
antes que el otro y acceder a 
la puerta de salida que hay 
detrás, Por supuesto, se 
puede “fastidiar” al contrario 
enviándole tus propias bolas, 
invitióndolo los fippers y 
otros detalles “agradables” 


$ 


BALLS OF STEEL ADDICTION PINBALL 
3D Asalmas T Interactivo Tas Presi, SA. ¡Star Trek sabe exprimir 

dd Un pintallcivertco, aunque de Todas las persosctvas posibles, “todos los género: 
36 en Perspectiva plana con sora! pero sólo dos tableros, 


e me 


THE GOLF PRO Si 


El deporte del golf siempre ha 
sido un juego para ricos, es 
bien sabido. Pero, gracias a 
juegos como el presente ya 
nos nos hace falta ni salir de 
casa para poder practicarlo. 


os años y medio han 
pasado desde que 
pudimos echar el pri- 


mer vistazo a este entreteni- 
do juego de Empire. Los 
señores de esta compeñía 
inglesa han tardado tanto en 
terminar el producto debido 
sobra todo a que querían 
implementar un nuevo modo 
de juego con el ratón deno- 
minado Mouse Drive, median= 
te el cual impulsamos la bola 
no con menús, como en 

Links o Jack Nicklaus, sino 
con un hábil movi- 
miento de ratón. 


¡con el campo Hilton Head 
National, y toco ello por sólo 
2.895 pesetas. Ya iba siendo 
hora de que el software de 
calidad bajase de precio, Es 
una oferta que no te puedes 
perder, siempre y cuando ta 
gusten los juegos de golf 
Gráficamento, el programa 
está muy cuidado, tanto en el 
look de los menús, como en 
los propios hoyos, los cuales 
se actualizan rápidamente 
después do cada golpa, aun- 
que no los hayas instalado en 
el disco duro. A esto 
debes añadir 


Lamen-= los tres gol- 
tablemente para fistas por- 
ellos, en FPS Golf fecta- 


pudimos ver un sistema mente 
parecido, así que no puede 
decirse que sea innovador. 
Sin embargo, funciona bas- 
tante mejor que el del progra- 
ma de Sierra, Al principio se 
te nará complicado el manejo 
mandando todas las bolas al 
rough, pero cuando se le 
coge el tranquill, se hace 
muy civertido.El juego se 
basa en el campo de ST. 
Mellion. Ocupa dos CD- 
ROI, pero lo mejor de 
todo es que al registrarte 
te envian otros dos CDs 


JACK NICKLAUS 5 
Acedeescront Ars 
Le mejor entrega se 

sia comosida saga de Accolade, 


BRITISH OPEN 
Intaaiv MagiceStondusrs 
Un juego curoso, sunque 
¡con menores cuidad: 


diseñados (dos hombres y 
una mujer). Uno de ellos es el 
tamoso golfista Gary Player, 
el cual participó en las 
correspondientes sasionos 
de motion capture. 

El sonido también es muy 
bueno, ya que a la típica 
melodía de fondo debes aña- 
iros excelentes comenta- 
rios en nuestro idioma a 
cargo del comentarista de 
Canal Plus, Javier Pinedo, 
ex-cirector de revistas como 
Handicap Gof 

Sia todo esto le añadimos 
los diferentes modos de 
juego típicos de estos pro- 
gramas (strokeplay, match- 
play, ete... se trata de uno 


de los mejores simuladores 
de golf que se han hecho 
hasta la fecha, máximo al 
precio que tiens, Por fin un 
juego que logra alcanzar la 
Calidad de Links LS. 


D, GozaLo 


Un juego de golf 


STARCRAFT 


La larga espera ha merecido la 
pena. Por fin ha llegado el juego que 
promete desbancar a WarCraft. Y, 
cómo no, es de Blizzard, compañía 
creadora de esta gran saga estratégica. 


a verdad es que la pri- El 
mera impresión que 
recibimos en la feria. 


ES del 87 es que StarCraft 
era una copia exacta de 
WarCraft. Y así es, pero si 
tenemos en cuenta el cam- 
bio de escenario (de una fan- 
tástica Edad Media a un 
futurista Espacio Sideral) y lo 
trabajado que está su desa- 
rrollo, se puede perdonar 
Así, ahora no hay sólo dos 
razas, sino tres: Terran 
(humanos). Zerg y Protoss, 
cada una con sus propias 
características y tecnologías. 

Los Teran se encuentran 
centrados en las factorías, la 
infentería y los robots con- 
trolados; además, poseen un 
inicio de tecnología en lo 
que se refiere a los cazas y 
a las naves nodriza. 


Los Zergs son unidades 
alienígenas biológicas 
capaces de transformar 
sus propios cuerpos en 
edificios y unidades de 
ataque a partir de las lar- 
vas desarrolladas en el 
criadero principal 
Por último, los 
Protoss son extrate- 
rrestres muy avanza- 
dos tecnológicamen- 
te, compuestos en 
su mayor parte por 
robots de toco tipo, que 
basan su fuerza en redes 
neurcnales de energía. 
Para acometer el juego 
deberemos seleccionar la 
raza con la que queremos 
enfrentamos (es decir, tres 


campañas ciferen, 
tes). El propio Juego 
nos aconseja empezar 
por los Terran, pasar a 
los Zerg y acabar con Los 
Protoss. Cada campaña 
cuenta con diez diferentes 
fases y unas cuantas escenas 
cinemáticas entre mecias, 

Como puedes comprobar, 
los chicos de Blizzard han 
realizado un trabajo excep- 

cional. Aparte de la inteti- 
gencia y el desarro- 
llo delas tres dife- 
rentes razas, 
técnicamente el 

juego es muy 

bueno. Los 

personajes, 

cuando son 

controlados 
por el ordena- 
dor, no sólo son bastante 
inteligentes, sino que tienen 
bastante "mela uva", tapo- 
nándote los recursos en los 
peores sitios y fastidiándote 
en todo momento, 

También hay que señalar 
que a veces encontraremos 
algunos fallos en su radio de 
acción (pasas muy cerca de 
ellos y ni ss enteran) o en el 
manejo de recursos (esperas 
a que se les acabe la “pasta, 
y a por ellos... paro son 


fallos 
nfimos 
que no 
afectan ala 
diversión que 
aporta esto gran juego. 

De todos modos, como 
ocurrió con Warcraft o Diablo, 
lo divertido será el modo mul 
tiusuario. Jugar en el mejora- 
do Battle.Net contra gente de 
todo el mundo es la bomba 
La velocidad es decente (hici- 
mos pruebas con un módem 
28.800 a través de centralita 
analógica desde Madrid) aun- 
que haya bastantes unidades 
en pantella. Aun así, mientras 
no mejore la conexión desde 
Españ, olvida las partidas de 
ocho jugadores, 

Por otra parte, si te aburres 
de los niveles que parecen en 
el CD o de las partidas a tra- 
vés de Battle.Net, podrás 
construirte tus fases con el 
editor, bastante mejoracio 
respecto al de Warcraft 2. 


la 


Em passa] 


[Ep 
[Erro 
[arma 1 


Gráficamente el programa 
es mejor y, paradójicamente, 
peor que Warcraft (aunque las 
comparaciones siempre sean 
odiosas). Esto se debe a que 
el programa está más detalla- 
do pero las unidades son más 
pequeñas y desproporciona- 
das. Una nave nodriza ocupa 
muy poca paritalla, sobre 
todo si tenemos en cuenta 
que se supone que es una 
gigantesca nave interestelar. 
Esto, en sí, no afecta al desa- 
rrollo del juego, pero si tienes 
el montor muy oscuro no 
podrás ver ciertos detalles, 


WARCRAFT 2 


La clásica caga dales ceñores 
“que han caco vida Starcraft 


Un punto importante que 
destaca es el look futurista 
ue le han dado sus diseña- 
dores gráficos a los menús 
de opolones y a los marcado- 
res de cada fase (estos 
mos son diferentes para cada 
raza); todos ellos están muy 
bien realizados, 

Otro tema es el de las ani- 
maciones cinemáticas, Si has 
visto la película de Paul 
Verhoeven Starship Troopers, 
un montón de detalles te la 
recordarán. No te preocupes, 
StarCraft no os una copia, ya 
que muchas cosas ya estaban 
ultimadas antes de que saliera 
la película en todo el mundo. 

Esto, por supuesto se refie- 
re alos Torran, porque los 
vídeos de las razas extrate- 
rrestres son aún mejores: 
verás trensformaciones y 
extraños mensajes aleníge- 
nas. No nos extraña que el 
CD-ROM contenga más de 
seiscientos megas. Por sar 
buenas, lo son hasta la ani- 
meciones de la preview del 
próximo Warcraft Adventures 
y de Diablo Il, a las que se 


DARK COLONY 
OaresoPruen SA. 

Otro jusgo de estrategia merciana 
de excelente lectura. 


puedo avoeder desde el lan- 
zador del CD. El sonido tam- 
bién es espectacular, en 
especial las melodias y los 
sonidos de los alen. 

Se trata de un producto do 
calidad, que no cuenta con 
muchas sorpresas pero resul- 
ta especialmente divertido. 
Por cierto, hemos comentado 
la versión inglesa cel praduc- 
to, pero en su momento esta- 
rá disponible la española del 
mismo, con todas las voces y 
los textos doblados. 


DEADLOCK Il 
AocORSeERcUOnE As 
Estrategia futurista, pero més 
inclinada hacia la accnomie. 


El espacio nunca 
ue tán alvenido 


MEAT SD ME 
Te puedes poner al frente del 


Imperio o de la Alianza Rebelde para 
hacerte con el control de la galaxia. 


STAR WARS REBELLION 


tar Wars Rebellion 
es el resultado de una 
estrecha colaboración 


entre LucasArts y Coolhand 
Interactive, Se trata de un 
título de estrategia en tiempo 
real ambientado en el univer- 
so de La Guerra de las 
Galaxias, poco tiempo des- 
pués de la destrucción de la 
Estrella de la Muerte, 

Las fuerzas imperiales se 
están reagrupando en todos 
los rincones de la galaxia y, 
por ello, es el momento de 
asestarles el go/pe definitivo 
Aunque todo depende del 
color del cristal con que so 
mire. También puede ser el 
momento de que el Imperio 
resurja con más fuerza que 


nunca y se haga definitiva- 
mente con el control de la 
galaxia. Todo depende de 1, 
pues en Rebellion puedes 
jugar con cualquier bando. 

El desarrollo de la acción 
tiene dos componentes fun- 
damentales: el estratégico y 
el táctico. El estratégico con- 
siste en tomar grances deci- 
siones cuyos resultados se 
obtendrán a medio y largo 
plazo. Debes utillzar sabla- 
mente tus recursos, Tendrás 
que obtener materia prima de 
las minas, refinarla y, con los 
materiales obtenidos, crear 
ediícios especializados. Con 
ellos podrás fabricar naves y 

entrenar a tus tropas. La 

diplomacia es un aspecto 
| tuncamental en este juego. 


Dispones de varios perso- 
najes, con habllicades parti- 
Culares, que podrás utlizar 
pera atraor planotas a tu 
bando. Pero no ches des- 
cuidar las cuestiones milita- 
res. El componente táctico 
aparece cuando dos flotas 
enemigas se encuentran en la 
órbita de un planeta. Puedes 
optar por dirigir tus naves, ver 
ta acción o sólo el resultado. 


Los gráficos del juego no 
son demasiado llamativos, 
aunque presentan una call 
dad más que aceptablo. Lo 
más destacado son las imá- 
¡genes que lustran la enciclo- 
pedia en línea y las que apa- 
recen junto a los mensajes 
que sa reciban poriócicamen- 
te, Elmodo táctico es un 
poco más llamativo porque 
se desarrolla enteramente en 


MONOPOLY STAR WARS 
HestrorBecari Arts 
Un juego de estrategia 
bastante mas pertepatvo, 


MYSTERIES OF THE SITH 
LacasdrirEie 
Elcisco de mílcnes de Jedi night 
ya está ala vente. 


tres dimensiones, pero los 
gráficos son poco vistosos. 
Además, presenta muy 
pocas animaciones. 

El sonido es muy bueno, 
algo que no sorprende en 
absoluto si tenemos en 
cuenta que es un juego de 
Lucasarts. La banda sonora 
ss compone de una serie de 
excelentes plezas orquesta- 
les al más puro esto de La 
Guerra de las Galaxias. Los 
efectos sonoros son esca- 
sos, pero de calidad, 

En resumen, un juego que 
puede resultar interesante 
para los seguidores de la 
saga y que gustará a incon- 
dicionales de la estrategia. 


F. DELA VILLA 


La dura 
contral de la galaxia 


lucha por el 


Ae 
. po 
ds. 


TATUPC 


AREA TA 7 
TODAS, LAS NOVEDADES DE 
LA PROXIMA TEMPORADA 

Y UN NEGOCIO PEA 


uscribete enviando este cupón por correo o fax (91) 661 43 86, o llamando de Lunes a Jueves en el Horario 
le 9:00 a 14:00 y 13:00 a 18:00, Viernes de 9:00 a 15:00 al teléfono (91) 651 42 11". 
ESTA OFERTA ANULA LAS ANTERIORES. VÁLIDO HASTA FIN DE EXISTENCIAS. 

Desco suscribirme a la revista PO PLAYER por sólo 4.995 plas. 

Suscripción 1 año [12 revistas) + juego Mortal Coil 

Nombre y apelIdOS aiii % +00 E Nacimiento 

PE A Ss 

“e Localidad 

Provincia de Profesión 


FORMA DE PAGO: 
Gon cargo a mi tarjeta VISA n*: 3 
Fecha de caducidad de mi tarjeta 0000 / a 
E CODIGO NE CUENTA CUENTE 
Dbormicilación bancaria, (Rellenar código cuenta cliente) e a 
Econtra-reemboiso del importe más gastos dia envio. 
(ER IRA E COhecue a nombre de TOWER COMMUNICATIONS, SAL que acjunto. 
E EEG [Gro Postal (adjunto fotocopia del resguardo). 


Las mazmorras que pueblan los 
bajos de muchos pueblos guardan 
negros terrores; sólo tú los vencerás. 


DESCENT TO 
UNDERMOUNTAIN 


as mazmorras y demás 
L == 

traído grandes posibili 
dades a los juego de rol por 
ordenador. En esta ocasión, 
los señores de la costera ciu- 
dad de Watordoop, an las tio- 
rras de Forgotten Realms, 
han recurrido a tus servicios 


queda enganchado en 
muchas partes del escenario 
y resultado muy costoso 
controlar adecuadamente 
sus movimientos, 

Uno de los antiguos pro- 
blemas de los juegos de rol, 
el mapa, se ve aquí solucio- 
nado, pues el propio progra- 


para limplar las Infostadas Lo que más aceros este Los enemigos, creados a ma genera uno automática- 
catacumbas que pueblan los — arcade al rol es la posiblidad — base de polígonos, tienen un — mente, completamente en 
bajos de su montaña. de charlar con muchos per movimiento regular, y gene-— 3D. Sin embargo, tiens el 

En esta ocasión tiens que — sonajes; si sabes tratarlos, —  ralmente cuesta mucho apre- — problema de que no contro- 
aventurarle solo por estos sus pistas te ayudarán a fina-— clarla distancia a la que las lo que se ve; se limita a 
recónditos lugares en lugar — lizarla misión o a soabar con — están situados, lo cual com- mostrarlos alrededores del 
de encabezar una cuadrilla de — los bolsilos más llenos. Plica acertar con un ama lugar en el que estás. 


como la espada. A veces 
ocurre que cuando mates a. A, VEGAS 
alguno, al cabo de un rato el 
cadáver “levita” y se coloca a 
la altura de tus ojos, con lo 
que resta visión. A esto se 
suma que ol movimiento del 
personaje que controlas no 
es excesivamente bueno: se 


guerreros. Lo primero que 
debes hacer es crear el gue- 
trero con el que bajarás a las 
catacumbas, elegr sus carao- 
terísticas y dar valora sus 
atributos. El programa to par- 
mite hacero rápidamente 
pero también puedes selec- 
cionar su raza, desde elfos a 
enanos, pasando por huma- 
nos y halffings, sexo, alguna 
¿e las cuatro profesiones, al 
neamiento, lanzar los dados 
que dicten sus atributos y 
Pasar la puerta del pueblo. 

A partir de aquí, el juego se 
convierte en un arcaci 30, 
con una tecnología basada 
en Quake, con lo que no 
acepta ningún tipo de ace ME Za 
ración por tarjeta 3D. Todavía 
te plantean poqueños proble 
mas y acertijos, pero el len- 
guaje que más se hebla es el 
de las amas. La zona de 
Juego cubre algo más de la 
mitad de la pantalla. Puedes 
jugar a pantalla completa, 


Undermountaln. 


A cos 
B UBA 


paro es poco aconsejable, BETRAYAL IN ANTARA MIGHT 4 MAGIC VI 
putes ralentiza mucho el Dra Sisrscona Educa aw Were Computgebma, SA. 
Una clásca saga sn un producto. Nuestro megagame del 


movimiento, incluso en un 


denvestros dls, rulo de rol en toda regia. 
ordenador potente. 


Tienes todas las decisiones 
en tu mano: podrás optar por 
la democracia en beneficio de 
tu pueblo o ser un terrible 
dictador, temido y respetado 


allí donde pone su terrible pie. 
a búsqueda de laorl-— pequeña minoría que lo 
ginalidad en los jue- adore y una gran mayoría 
gos do estrategia que lo determine aburrido 

supone un esfuerzo terrible a por su lentitud 

las empresas que tratan de Las posibilidades de visua- 


sacar títulos que den nuevos - lizar el entorno son cua- 
aires, Esfuerzo recompensa- — tro. El mundo com- 
do por un prestigio increible — pleto, un país 
que durará mucho tiempo. — determinado, 
Seguramente los chicos unestadoo 
de Cryo pensaron en esto; — una ciudad, 
han creado lo que han deno- donde la 
minado un juego de simula-— perspectiva 


ción política. En él tendrás — cambie a 

que olvidarte de manejar isométrica 

aguerridos guerreros para pera observar 

centrarto en dostrezas analí-=— con mejor deta- 

ticas propias de un gober-— llslas edificaci 

nante, Eros ol líder político — nes. La superficie de la 
de.una nación y debes cul-— tierra ha sido reproducida en 
dar de la gente que te ha sutotalidad. 

dlegido para ese puesto A parir de ahí, las decisio- 
Aunque la idea, sin lugar a — nes las tomas tú, Teniendo 
dudas, posos una originali- en cuenta los presupuestos 
dad notable, habrá una del programa, podrás dividir 


los gastos en las acciones 
que creas más oportunas: 
instigación, obras, instala- 
ciones, comercio internacio- 
nal y muchas otras. Todo 
ello en pos da obtener al 
máximo prestigio para poder 
triunfar de nuevo en las 
elecciones venideras. 


POLITIKA. IMPERIALISM 
ae StormeProin, SA. Suba, SA 
Estratoga políica y económica Lo misma estrategia, 


do nuestros ces. pero de ápoces pasadas. 


Como apoyo para la toma 
de estas decisiones tendrás 
en tu mano todos los datos 
económicos, políticos, 
demográficos y ecológicos 
del lugar escogido, así 
como estudios y 
bases de datos 
con previsio- 
nes futuras. 
Todo esto 
forma lo 
que Cryo 
denomina el 
Juego de 
Simulación 
más completo 
jamás creado, La 
multitud de datos 
requiere cierto tiempo de 
aprendizaje, lo que conecta 
con la necesidad que 
comentábamos al principio 
de que el juego sea capaz de 
enganchar desde el primer 
momento. Destaca que todo 
está en un perfecto español, 
lo que es de agracecer, dada 
la escasez de títulos con 
esta característica, 


El nivel gráfico es el que 
cabría esperar de un juego 
donde no aparece ni una 
batalla. Los cuarenta minutos 
de video son lo más llamati- 
vo y lo que más agrade a la 
vista. Noticias, anuncios y 
entrevistas políticas obteni- 
das de imágenes reales ani- 
man un poco. La música, en 
formato CD-Aucio, acompa- 
ña estupendamente. 

Todo un riesgo el que ha 
tomado Cryo. Dudamos que el 
éxito sea multitudinario, pero 
so agradece ver algo cistto, 


L. MARTÍNEZ 


El peligroso vicio 
del poder. 


INGLÉS CON RAYMAN 


Es uno de los títulos más curiosos que 
he llegado a nuestra redacción tras tres 
años de existencia; una mezcla de 
plataformas y educativo de idiomas. 


unque en principio se 
trata de un producto 
pensado para usua- 


ríos entre 9 y 13 años, hay 
que decir que se trata de un 
producto recomendable para 
todos los públicos. Como 
antos hemos indicado se 
trata de un arcade de plata- 
formas mezclado con un edu- 
cativo en inglés 

Para ello se ha tomado la 
figura de Rayman, la particu= 
lar mascota de Ubi Soft, y se 
ha seguico la línea de los jue- 
gos anteriores. La diferencia 
es que ahora debemos seguir 
pegando botes de un lado a 
otro acabando con enemigos, 
a la vez que seguimos un 
curioso curso de inglás, Pera 
ello, cuando toquemos Un 
sombrero se nos explicará en 
castellano lo que debemos 
hacer. Si el sombrero lleva la 
bandera inglesa, será la 
misma explicación en inglés 
para que vayamos cogiendo 
“onda* poco a poco, 

Te preguntarás qué es lo 
que tiene de educativo este 
sistema. Pues bien, si te pre- 
guntan qué determinante tie- 
nes que utilizar (2 0 an, por 
ejemplo) con cada palabra 
de ese nivel, tú deberás ela- 
gir la pletaforma o camino 
Correcto o perderás una de 
tus vidas. Siguiendo con el 
ejemplo, con apple debes 
elegir an. Si te equivocas, te 
caerás al agua. 


MEG OS 


=Y 


Oráficamente está 
bien, aunque la rasolu- 
ión de 920x200 se nos 
antoja un poco reducida. 
La paleta es colorida y la gran 
variedad de escenarios ayu- 
dan a que no se haga aburr- 
do. Se han tomado los fon- 
La dificultad del programa — dos y enemigos del original, 
es menor que la del título ori-— con lo cual los cambios en 
ginal de donde proviene este — este apartado son mínimos, 


Juego, pero hay que tener en —— Lo quesi ha cambiado es 
cuenta que va destinado el uso del sonido. Aunque las 
principalmente a niños (o melodías son muy parecidas, 
adultos...) cuyo nivel de sino las mismas, han intradu- 
aprendizaje está en el nivel cido una agracable voz con 
de iniciación. So pueden une excelente pronunciación, 


comprar dos CDs diferentes: — que nos explica tanto en 

el primero es para principían- — inglés como en castellano 
tes, y el segundo para nivel todos los problemas y pro- 
intermedio y avanzado. guntas. Su digitalización es 


'COSMIC FAMILY PINK PANTHER 2 

UsiSotaUl 50h Alomatve-Dresmtordbe 
Otro producto interesante Una aventura con un porcenajo 
para los más pequeños. delo más querido. 


perfecta, escuchandose per- 
fectamente incluso en tarje- 
tas de sonido de 8 pits 

La verdad es que la idea 
está muy bien, ya que la 
intención de este Rayman es 
captar la atonción de un 
público que generalmente 
encuentra los educativos 
aburridos. La mezcla de 
juego con temas generales 
ayuca a aprender intuitiva- 
mente mientras se juega. Un 
producto recomendable. 


D. GozaLo 


dec n y juego. 


GRANDES BATALLAS 
DE JULIO CESAR 


Tu ejército romano está debilitado por el 
hambre y por su inferioridad numérica. 
Diriges el ataque contra una salvaje carga de 


| gran seguimiento 
que tienen los warga- 
mes de tablero en los 


Estados Unidos ha hecho que 
poco a poco vayan trasladán- 
dose al PC. Frlencware se ha 
decidido a distribuir este 
juogo de Interactive Magic en 
nuestro país añadiendo la tra- 
ducción al castellano, cosa 
muy loable dado el previsible 
escaso volumen de ventas. 
Esperemos quo con esta ini- 
dialiva se cree escuela y 
podamos disfrutar de estos 
juegos en los que la com- 
prensión de las instrucciones 
y de los mensajes en pantalla 
son fundamentales. 


| 


LTERNATIVA: 


AGE OF EMPIRES 
rosotoMerase 
El mer Juego basado en a época. 
de los erandes imperios 


El personaje principal, Juño 
César, pasó a la historia 
como gran estratega, a pesar 
de que su personalidad le lle- 
vada desde los más aucaces 
ataques hasta los mayores 
desastres en el campo de 
batalla. Puedes controlarlo a 
él o asus enemigos, como 
Pompeyo, reescribiendo así 
los libros de historia. 


ONILIZATION 2 
MeoprPoin SA. 
Todo un ciésco dentro cel género 
de losjvegos de estrategia 


caballería: demuestra tus dotes de estratega. 


Sin embargo es cosa harto 
improbable, dada la dificultad 
del juego. En los tiempos de 
Julio César, ltalia se hallaba 
en Una tremenda guerra civil 
que dicho lider palió. A tu 
mando hay soldados, caba- 
llería, carretes, eto., a los 
cuales le pueden afectar mul- 
titud de factores que debes 
controlar para conseguir la 
victoria: cansancio, moral, 
posibles huidas, etcétera. 

La interfaz es cómoda de 
usar una vez se ha practica- 
do con ella, pero es necesa= 
rio conocer todas las funcio 
nes posibles a las que pode- 
mos acceder si queremos 
explotar al máximo el progra- 
ma. El juego empieza con 
una fase de iniciativa de la 
élite que siempre correspon- 
de al bando de Julio César, 
Podrás activar todas las unl- 
dades que estén bajo el 
mando del lider que escojas. 

Todas las batallas que se 
puedan jugar por separado 
son largas y requleren 
'muchas ganas. El modo 
campaña es dinámico, por lo 
que podrás slegir la ruta que 


más te convenga hacia la 
conquista, Se ha incluido un 
editor, pero está en modo 
texto; casí es más sencillo 
leerse las instrucciones que 
recur a él. También existe 
la posibilidad de multijugador, 
una opción poco interesante 
para Juegos de este tipo. 
Gráficamente el juego pre- 
tende dar un poco más que 
el típico wargame de tablero 
transformado al PC, pero la 
verdad que se queda en un 
intento. Un juego para incon- 
dlcionales del género. 


L. MARTÍNEZ 


La gloria de la república 
romana bajo tu m 
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El sol parece ser una incansable fuente 
de amenazas en este programa; de él 
proviene la última horda de sanguinarios 
alienígenas que ha decidido dar término 
a la maltratada y caótica raza humana. 


alvo honrosas excep- 
ciones, el mundo de 
las aventuras gráficas, 
para desgracia de todos los 
aficionados al género, ha 
decaído un poco en los últi 
mos tiempos. Las compañías 
programadoras intentan sal- 
var las dificultades inyectan- 
do nueva vida al género, a 
través de idees originales, 
estructuras novedosas 0, 
como es el caso, invasiones 
de otros sectores con más 
seguidores en la actualidad. 
Sign of the Sun no es el 


Un programa, en definiti- 
va, que no pasará a los ana- 
los de la historia, pero sabe 
divertir y entretener, aunque 
sólo sea a los acérimos del 
genero de la aventura gráfi- 
ca ala antigua usanza. No 

es LucasArts, ni Sierra, poro 


caso. Aun es más: retrocede — La aventura está repleta de —— sin embargo, es considera= tienen buen “punto”. 
ala época de las primeras enfrentamientos con los one- — blo; no dofraudarán a quie- 
aventuras al estilo de Simon migos que puluian por nes disfruten con los mons- P. López 
tho Sorceror: se debe a su doquier, y de ahíla parte trultos del espacio. 
look tremendamente anticua- — arcade del producto, en cual El apartado sonoro no des- 
do. En el juego tienes que quier caso minima. taca especialmente. Las 
asumirla responsablidad de — Los gráficos del programa — melocías de fondo son un 
acabar con la raza solar. están muy trabajados; su poquito aburidas: pronto te 
Lamentablemente, has sido aspecto, colorido y detallista, — cansarás de ellas. Los ofoo- 
hecho prisionero y tienes que — es impresionante, pero se tos especiales del título, eso 
escapar de tu ígnea prisión. — nota un ostilo ala antigua, ya sí, pasan con holgura el exa- 
que se ha abusado de los men, con los típicos cisparos — [PEN 
escaneos de dibujos para los — y explosiones. ES PIDEN pas 
fondos. Los personajes, sin La jugabilidad de este títu- ” 
embargo, no están tan bien — lo es muy elevada. Sin 
implementados. Sus movi embargo, como videoaventu- 
mientos son un tanto limita- — ra no tendrá una vida dema- 
dos, además de lentos. La siado larga. La dificultad del 
variedad de los enemigos, —— programa, aunque no está 


del todo mal ajustada, no 
ALTERNATIVA: resistirá los embates de los 
expertos jugadores del gáne- 
ro, slempre que éstos se 


atrevan con ella, 


LA PESADILLA TURCA CURSE OF MONKEY ISLAND 
tamnkien StciesAnaya Malicia Luar Brepárate para un ataque 
Una aventura mpresionanta. ¡Como siempre, Lucasarts solar de aupa. 


con excelentes grátces. Oros na cetraucaco. 


FALLOUT 


Después de una asoladora 
guerra nuclear, tu objetivo en 
la vida es sobrevivir entre los 
restos de la civilización. A 
veces, incluso te cuestionas 
si esto merece la pena... 


allout es un juego de 
rol ambientado en un 
hipotético futuro en el 


que una temible guerra nucie= 
ar ha asolado el planeta. Los 
pocos supervivientes no han 
perecido gracias a los refu- 
ios subterráneos, los Vault, 
Cada uno de ellos es una 
pequeña ciudad aislada de la 
superticie en la que los huma- 
nos desarrollan sus vidas. Un 
día, el chip encargado de 
purificar el agua que abastece 
a lu comunidad se estropea: 
sin ál, todos moriróis. Eres el 
encargado de buscar un sus- 
tituto en el mundo exterior. 

Al comenzar ol juego pue- 
des elegir entre uno de los 
tres personajes predefinidos 
ocrear 
unoa 
tu 


MIGHT 8 MAGIC VI 
New Wo Computrisrreen. 5, 
Un señor juego da ol 
ls una saga fica del gsnero, 


medida. Como en todo juego 
de rol, los personales dispo- 
nen de una sorie de caracte- 
rísticas en función de las cua- 
les será más fácil o más difícil 


llegar hasta el final de la Uno de los aspectos más — En este aspecto se pueden 

aventura. Todas las caracte-— destacadas son los gráficos — ver buenos detalles, como el 
rísticas tienen una puntuación — en alta resolución. No son personaje desenfundando su 
que puede mejorar a lo largo muy vañados debido a las pistola con total naturalidad. 


del juego, a mecida que se limitaciones que impone el El sonido no desmerece en 
adquiere experiencia, Fallout — propio argumento. Do todos — absoluto al conjunto. La 
sorprence por el gran número. modos, son muy detallados y — música ambiental es adecua- 
de cetalles que perflan a los — su calidad es indiscutible. —— da y los efectos sonoros pre- 
personajes. Hay más de 30 Las animacionos están ala sentan una alta calidad. 
características diferentes. altura de las circunstancias. Fallout tiene muchos tan- 
El juego consiste principal- tos a su favor. El argumento 
mente en explorar y luchar no es original, pero el juego 
contra los enemigos. Entre está bien realizado y consi- 
medias tendrás que realizar gue enganchar al jugador. 
multitud de pequeñas mísio- 
nes que te permitirán conse- 
guir dinero y objetos útles 
para alcanzar tu objerivo prin- 
cipal. Mientras no entres en 
combate podrás moverte 
libremente y hablar con los 7 
personajes sin imitaciones de 
PIngún tipo. Sin embargo, el 
modo combate se desarrolla e 
por tumos en los que po- IGADOa 
dirás utilzar distintas ar- a p.0o 
mas, El único problema 
consiste en que sólo 
puedes realizar un 
número determi- 
bh nado de movi- 
mientos por tumo. 
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Fallout 


DESCENTTO UNDERM... 
intapaneran SA Lao nefastas, 
Oro Juego ce ral de Intaiay consecuencias bélicas, 


ds bastante peor caldac, 


Mi “7 
PLATOON Il 


Después de cerca de seis 
años de espera llega hasta 


nuestras pantallas la continuación de uno de los mejores 
programas de simulación de tanques de todos los tiempos. 


a casa de software 
Microprose se ha 
hecho famosa a lo 

largo de los años por la cali- 

dad de sus titulos de simula- 
ción, tanto de guerra como 
de tablero. Conocidos de 
todos son los programas de 

Sid Meier, desde el último 

Gettysbourg hasta las dos 

panes de Civilization y 

Master oí Orion, pasando 

por Master of Magic o. 

Colonization. También lo 

son en su vertiente de avia- 

ción F1$ Striko Eagle, 
en sus tres entregas, 

y otros muchos títulos. 

Hace algunos años, 
cuando las primeras 
taretas VGA hacían su 
aparición en el merca- 
do, Mictoprose lanzó un 
simulador de tanques que 
arrasó con una calidad hasta 
ese momento desconocida, 

Era ni más nl menos que M1 

Tank Platoon. Su calidad gré- 

fica, totalmente novedosa, y 

un excelente tratamiento de 


la información táctica lo con- 
virtieron en un clásico que ha 
sido difícil de desbancar y 
que todos los aficionados a la 
simulación recordarán con 
merecido cariño, 

Los directivos de 
icroprose por fin se decidie- 
ron a lanzar su continuación. 
En el caso de un simulador la 
palabra continuación no 

tiene el mismo signii- 
cado que en 
otros géneros. 
Hay que 
entender al 
título como 
Una actuall- 
zación a las 
nuevas tec- 
nologías 
imperantes 
en el mercado actual 

En efecto, el núcleo del 
programa no es muy diferente 
alo que conocíamos hesta 
ahora, Te conviertes en un 
aguerrido soldado con una 
serie de misiones que cumplir 
alos mandos de tu tanque. 


Pero no controlarás única- 
mente un tanque, sino que 
habrá misones en las que 
manejes un grupo de elemen- 
tos con los que deberás ata- 
car o bien defender tus líne- 
as. Hasta aquí no hay gran 
diferencia con el título inicial. 
Las diferencias irán apare- 
ciendo según vayas descu- 
briendo el modo en que este 
núcleo se ha implementado. 
En primer lugar destaca el 
nuevo aspecto gráfico que 
posee el título. Como cabría 
esperar, se superan con cre- 
ces las resoluciones y modos 
gráficos de la anterior entre- 
ga, enormemente desfasada 
en el tiempo. Este excelente 
Mi Tank Platon Il hace uso 
de las nuevas tecnologías de 


aceleración 3D basadas en el 
enip Voodoo que permiten 
utilizar más y mejoras textu- 
ras y polígonos, Esto aporta 
al título un realismo gráfico 
muy superior a los simulado- 
res de tanques anteriores. 

A igual que la primera 
parte, puedas ir saltando 
entre las pantallas de los dife 
rentes puntos de tu tanque, 
desde el piloto al cañonero, 


También dispones de una 
pantalla oxterior desde la que 
observas el tanque junto al 
escenario en el qua te 
encuentres, Es en esta vista 
donde se observa una mayor 
mejora, y es que los resulta- 
dos obtenidos con la tarjeta 
3DÍx son realmenta excepclo- 
nales, dotando al programa 
de un realismo asombroso. 
Dispones de tres modos de 
juego bien diferenciacos, En 
primer lugar está el modo 
práctica. Está dividido en dos 
partes, impartidas cada una 
de ellas en una diferente aca- 
demia militar del ejército de 
los Estado Unidos. En ellas 
realizarás misiones con tus 


ARMORED FIST Il 
NoragicvBsctani ts 
Uno delos mejores tos. 
del género en PO. 


tenques, así como verás víde- 
os que te explican las distin- 
tas tácticas y maniobras que 
debes conocer. Estos videos 
no son de mucha calidad: 
están en formato entrelazado 
y dan una mala imagen. Son, 
sin duda, lo peor del título, 
aunque no se puede juzgar a 
un simulador por sus vídeos, 
que son una mera añadidura. 
Además, toda la informa- 
ción que encontramos en los 
vídeos viene completada y 
ampliada en los imprescinci- 
bles manuales que se distri- 
buyan con el título. Como es 
costumbre de la casa, la 
información aportada junto al 
programa es apabullante. 


PANZER GENERAL Il 
EN 
Tanques vecs cade 

la porepacivaiecmétr 


El segundo modo de juego 
será el modo campaña con 
un único jugador, en el que 
debes tomar alguno de los 
grupos de misiones que el 
programa te irá ofreciendo y 
superarlas correctamente, 
Éstas son de lo más variado y 


tienen dificultades diferentes 
pera adaptarso a los distintos — simuladores aéreos, donde la 
grados de habilidad del juga-— acción es más directa, es 
der. Dispones de una nove-— necesario un comploto estu- 
dosa opción de Juego en red dio táctico y estratégico 
muftjugador, donde compar- — antes de tomar una decisión. 


tirás tus experiencias con Pero, como ya he comenta- 

rveles conectados en red do más arriba, los experi- 

local o a través de Internet. mentados amantes del géne- 
Se trata de un título adap- ro no se verán defraudados 

tado a las novedades hard- con este lanzamiento. 

vrare que te permiten disfru- 

tar de un mayor realismo. Sin Ay. NoviLLO 


duda, encantará a los aficio- 
nados a los simuladores. Sin 
embargo, es un poco com- 
plicado para los jugadores 
que no estén acostumbrados 
a la simulación; su control es 
complejo y, frente a los 


US LiCADOsES: 


ES 


ia Siente la seguridad de 


una apisonadora. 


AciislomPrain, SA. 
Tarquos fturictas en un Jusgo 
bastanto enestoni. 


BEGOS 


Sa Ll 


Uno de los más famosos personajes del 
cómic de la factoría Marvel se introduce de 
nuevo en un título, esta vez en una dudosa 
aventura dedicada a jugadores poco hábiles. 


| software de ontreto- 

nimiento es el cajón 

de sastre en el que 
aceban todos los éxtos de 
los más diversos meciios, 
Entre ellos, por supuesto, el 
del cómic, que nos ha invadi- 
do muy a menudo con la 
más diversa fortuna. En esta 
ocasión, los programadores 
no se han lucido. 

Según el manual, el pro- 
ducto está dirigido a mayores 
de doce años, aunque es 
demasiado fácil incluso para 
menores. Se trata de una 
aventura gráfica en la que 
Spiderman se tieno que 
enfrentar a los Sels Sinies- 
tros, grupo compuesto por 
alguno de los clásicos ene 
gos de Spiderman, como el 
inefable doctor Octopus, La 
mujer de Peter Parker, la her- 
mosa actriz Mary Jane, tiene 
un Importante papel en la 
trama por su presunta cone- 
xión con Spiderman. 

El programa está jalonado 
por una serle de pequeños 
arcades, de muy pobre cali- 
dad. En casi todos ellos lo 
Único que tienes que hacer es 
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TINTIN 2 
Irtoramensitocrames 
Elaguertdo parocistatamblan 
ena SAS propios Juegos. 


mover al protagonista para 
esquivar proyectilos onemi 
gos, Las secuencias en las 
que Spiderman realiza sus 
“Investigaciones” están resul- 
tas en uno o dos planos, casi 
todos ellos con los prota- 
gonistas en miniatura, 
alo lejos. Los víde- 
os que aparecen 
de vez en cuan- 
do son de 
muy bala 
calidad. 
Los perso- 
najes se mue- 
ven sin finidez y 
aparecen muy 
pixolados. 


LUCKY LUKE 
Incorameintegrrres 
to Peras del buyo arimado que. 
cuenta con una aventura. 


En cuanto a la dificultad, se 
trata de un juego en el cual 
está incluida la propia solu- 
ción. Los razonamientos más 
complicacos los hace 
Spiderman él solito, que para 
eso es un superhéros. Los 
enigmas que tienes que 
resolver tú son muy sencillos, 
pero si no eres capaz el pro- 
grama te indica qué 
hacer. Hasta los 
más torpes 
preferirán 
sl modo 
difoi 
Las 
voces, 
dobla- 
das al 
castella- 
no porel 
equipo de 
Anaya 
Multimedia, no están 
mal, Como fondo 
han introducido una 
sola melodía; no es 
mala, pero te cansas 
enseguida de ella. Los efeo- 
tos especiales brillan por su 
ausencia; los pocos que hay, 
aburren, Se nota que es un 


producto de 1996, sobre 
todo porque está pensado 
para MS-DOS y por la pobre 
resolución de 320x200. 

En cefritiva, un procucto 
que no hay por dónde coger 
Es una lástima que intenten 
aprovechar el tirón de un per 
sonaje tan querido para reali- 
zarun producto ten malo, 


P. López 


Conviértete en uno de los 

marines de Estados Unidos, 
| un soldado todoterreno, una 
| sólida máquina de combate. 


4 provechando el tre- 
mendo tirón que 
están alcanzando los 

juegos de estrategia en los 

Últimos tiempo, Interactive 

Magic, más concretamente su 

rama de programadores de 

simulación y estrategia, nos 
sorprende con un producto 
que bien podríamos denomi- 
nar de serle 8, pero pretende 

cautivar con su tema central a 

los compradores. 

Es bien conocido el presti- 
gio que poseen los marines 
de los Estados Unidos, que 
pueden presumir de ser el 
Cuerpo con mejor prepara- 
ción del mundo. No en vano, 
a pesar del fiasco que 
supuso para el ejército 
norteamericano la guerra 
del Vistnam, el desem- 
barco llevado a cabo 
por el cuerpo de 
Marines fue todo 
un ejemplo de 
rapidoz y buen 
hacer. Semper 
Fi pretende 
poner en 
tus 


NN ALTERNATIVAS 
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SSlprosin, SA. 

Todo un juego ds asta gónero, 

como des nuestro querido PLT. 


manos el mando de esta 
Poderoso cuerpo. Sin embar- 
go, el programa no cumple 
con las expectativas creadas. 
El juego está dividido en 
diferentes fases que conlle- 
van el transcurso de un 
tumo. Como asumes el 
papel de Coman- 
dante de todo 
un Batallón 
de 
Marines, 
% las deci- 
siones 


estratégicas 
serán de vital importancia 
pera conseguir los objetivos. 
Tendrás que luchar tanto en 
zones heladas como en las 
arenas del desierto. Desde 
misiones como tomar una 
pequeña playa o enfrentar- 
te contra enemigos con 
armas pesadas, todo se 
encuentra al alcance 
del afamado cuerpo 
y, POr supuesto, 
de tu pericia 
estratégica. 


pe a 


STEEL PANTHERS Ill 
SShrosin SA. 

Idem que a artercr, pero con un 

esarrol bastante más eriouaco. 


El número de unidades que 
controlas es amplio, incluyen- 
do infantería, vehículos pesa- 
dos, anfibios e incluso sopor- 
te aéreo. Sin embargo, la 
mayoria de las misiones no 
se besan en la supremacía 
de unidades, sino en un buen 
plan de ataquo, 

Puedes acceder a res 
campañas situadas en luga- 
res del mundo muy dispares, 
así como a quince escenarios 
individuales. Un sencillo ed 
tor asegura la continuidad 
del programa en el caso de 
terminar los propuestos por 
los programadores. La post- 
bilidad de jugar a través de 
Intemet da, por otra parte, 
más posibilidades al progra- 
ma. Con tentos aspectos, y 
tan completos, es curioso 
que estemos hablando de un 
juego que, de hecho, es 
bastante medioora, 


El problema es que no das- 
teca en ningún aspecto y en 
estos tiempos la poca origl- 
nalidad se paga muy cara. 

La inteligencia artificial deja 
mucho que desear. Los gráfi 
cos son sencillos, tanto en 
los aspectos del torrono, sí as 
que se pueden llamar así, 
como en las unidades de 
combate. Han añadido explo- 
siones en los puntos de com- 
bate, pero tan caducas que 
se las podían haber ahorrado. 
La música, sin molestar, se 
une a la mediocridad general. 

Un juego de correcta reali 
zación, pero que nos deja 
con el amargo sabor de boca 
de lo que podría haber sido 
con algo más de osfuerzo. 


L. Mantínez 


PE NUCADO:ES) 
NP 


LucasArts ataca de nuevo con 
misiones adicionales para 
Jedi Knight, segunda parte de 
Dark Forces. El pack incluye 
armas y nuevos personajes. 
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ucasArts no podía 
dejar pasarla oportu- 
nidad de lanzar un 
disco de misiones para Jed/ 
Knight, un título ampliamente 
aclamado por la crítica, Por 
fortuna, no se han limitado a 
rear un pack con nuevas 
misiones, como hacen algu- 
nas otras compañías con un 
menor grado de imaginación, 

Mysteries of the Sith 
incluye, además de las misio- 
nes, un argumento renovado, 
nuevos personajes y nuevas 
armas, Incluso se han torma- 
do la molestia de añadir nue- 
vas naves del universo de La 
Guerra de las Galaxias. Poro 
no te hagas ilusiones, no se 
Pueden pilotar, Sólo forman 
Parte del decorado. 

Por si fuera poco, han ma- 
jorado ligeramente el motor 
de juego. Ahora incluys un 
huevo modo multijugador, cá- 
maras y sistemas de segun 
dad, así como nuevos efectos 
de luz. Si tienes tarjeta ace- 
leradora de gráficos 3D nota- 
rás enseguida la diferencia, 

En el juego aparece un 
nuevo protagonista femenino, 
de nombre Mara Jade, Si hes 


leído la trilogía de Timothy 
Zamn seguro que el nombre 
te suena bastante. En cuanto 
a las armas, to gustará sabor 
que hay siete modelos nue- 
vos, Las más interesantes 
son la pistola de carbono, 
que inmoviliza a los enemi- 
gos, y la BlasTech BH-35, 
diseñada para alcanzar los 
objetivos más distantes. 
También se han incluido 
¡cinco nuevas fuerzas, como 
la Proyección de Fuerza y la 
Visión Lejana. 

El modo multijugador pre- 
senta interesantes noveda- 
des. Ahora dispones de tres 
nuevas personalidades: el 
soltado rebelde o Imperal, el 
cazarrecompensas y el explo- 
rador. Cada uno dispone de 
características propias res- 
pecto a la vitalidad, movi- 
mientos, Inventario y arma 


on 


DE JEDI KNIGHT 


Inicial, Además, incluye 15 
niveles, de los cuales 10 son 
para Death Match y 5 para el 
nuevo modo “Matar al loco 7 
con el Ysalamiri”. Ysalamiri es 
una pequeña criatura capaz 
de anular la Fuerza en un 
radio de 10 metros, por lo 
que ya te puedes imaginar en 
qué consisten estos niveles, 

El modo de un solo jugador 
ofrece 14 niveles agrupados 
on 4 escenarios: Defensa de 
le Base Rebelde, Ka' Pa el 
Hutt, Nave de Escolta 
Rebelde y Templo Sith. En 
ellos podrás encontrar hasta 
20 nuevos enemigos, a cual 
peor intencionado. 

Mysteries of the Sith es 
una actualización que contio- 
ne todo lo que se le puede 
pedir a un producto de estas 
caracteristicas. Si te gustó 
Jedi Knigh!, no dudes en 
adquirirlo para disfrutar de 
tunas más de diversión. 


Mysteries of 
Ú 


CN 
óS 


Nuevas aventuras para los. 
jonales. 
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ARTÍCULOS PUBLICADOS EN LA SECCIÓN “A FONDO” DE PC PLAYER 


A continuación os mostramos un listado con todos los juegos que han sido profundamente “diseccionados” dentro 
de la sección “A Fondo” do nuestra revista hasta la fecha, como muchos de vosotros nos habéls pedido repetidas 
veces. Gracias a ella podrás saber con exactitud en que número publicamos el “A Fondo” que te inteross. 
A FONDO N* REVISTA 
ACE VENTURA 30 
ARICOF TIME 20 
ATOMIO BOMBERMAN. 28 
SAD MOJO 14 
BEAVIS £ BUTT-HEAD: VIRTUAL STUPIDITY E 
SLADE RUNNER 34 
BROKEN SWORO 18 
BROKEN SWORD 2 30 
BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE 25 
CAPITALISM 14 
CONGO 14 
CURSE OF MONKEY ISLAND 33 
DRÁSCULA 21 
ECSTATICA ll 28 
FABLE 22 
FULL THROTTLE 3 
FX FIGHTERS 5 
GABRIEL KNIGHT 2 12 
HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 23 
IN THE FIRST DEQREE 10 
LA CIUDAD DE LOS NIÑOS PERDIDOS. 24 
LASRY Vil: LOVE FOR SAIL 21 
LAST EXPRESS 30 
LIGHTHOUSE 19 
LITTLE BIG ADVENTURE 2 29 
MK. 24 
MEGAMAN X 1 
MONTY PHYTON: THE QUEST FOR THE HOLY GRIAL 17 
MORTAL KOMBAT Il 1 
MUNDODISCO II 23 
ORION BURGER 20 
PHANTASMAGORIA e 
PHANTASMAGORIA 2 2 
POLICE QUEST SWAT 4 
PRAY FOR DEATH 18 
REALMS OF THE HAUNTING 27 
RESIDENT EVIL 31 
RIPPER 15 
RIVEN 32 
SPACE QUEST UI 7 
SPYORAFT 16 
STAR TREK: BORG 28 
STAR TREK TNG: A FINAL UNITY 5 
SUPER STREET FIGHTER Il TURBO 2 
THE 117H HOUR 9 
THE ORION CONSPIRACY 4 
THE PANDORA DIRECTIVE 25 
THERIDDLE OF MASTER-LU 22 U 
THREE SKULLS OF TOLTECS 19 le) 
TOMB RAIDER 20 57 
TOMB RAIDER 2 39 
TORINS PASSAGE 10 5 
TOUCHÉ 13 Z 
URBAN RUNNER 17 
X-MEN 29 pa 
ZORK NEMESIS 15 Lal 


Este mes acercamos a nuestras páginas a 


otro de los más “grandes” distribuidores de 
software lúdico del momento, que cuenta con 
un puñado de títulos bastante interesantes. 


unqua la producción 
propia de GT 
Interactive se ha 
reducido a dos o tres progra- 
ias, su importancia se debe 
a que es una de las mayores 
distribuidoras del planeta. 
Títulos como Quake o Duke 
Nukem 3D la llevaron a la 


Los deportes futuristas siem- 
pre han tenido un mayor éxtto 
entre los usuarios de video- 
consolas que entre los de 

PO. Este nuevo DeadBall 
Zone pretende poner fin a 
esta situación injusta. Se trata 
de un programa espectacular 
en todos los aspectos. 


tama, Los tiempos cambian 
(d Software se pasó a 
Activision) y ahora GT trabaja 
con compañías como 3D 
Realms (con Duke Nukem 
Forever), Midway (Maximun 
Force, NHL Open les), 
Wizardworks (con sus actuali= 
zaciones para Quako y Duko 


En él deberemos afrontar 
una especie de partido de 
fútbol donde vale todo: puñe- 
tazos, patadas, berridos.. 
incluso podremos utilizar la 
bola para acabar con nues- 
tros contrarios. Si además 
posees una aceleradora 2D, 
alucinarás con sus gráficos. 


Nukem 3D) o Cavedog (Total 
Annihilation), las cuales nos 
ofrecerán en breve algunos 
de los juegos que te presen- 
tamos en estas páginas. 
Esperamos que estos títulos 
lleguen pronto a nuestro país, 


D, GozaLo 


Ya falta menos para que 
podamos disfrutar con el 
disco de misiones del con- 
tundente Total Annihilation, 
el cual se llamará Core 
Contingeney. Cuenta con 
un sinfín de nuevas misio= 
nes, las cuales son aún más 
difíciles que las de su ante- 
Cescr. Como sabes, la más 
salvaje estrategia cosechó 
un buen número de seguido- 
res. Los que hayan sobrevl- 
vido a la aníquilación total 
podrán seguir disfrutando 
con aste nuevo producto. 


M.I.A. 


Sería el juego preferido de 
Jack Lemon y Sissy 
Spacek si los protagonistas 
de Missing fuesen aflclona- 
dos a los videojuegos (¿lo 
serán). Se trata de un partl- 
cular simulador de helicópte- 
ro en el que tienes la difícl 
misión de rescatar a los sol 
dados desaparecidos en 
combate (M.LA, son las 


siglas de Missing In Action, 
desaparecido en combate) 
que aún se encuentren con 
vida. Algo así como Rambo 
en la segunda entrega de la 
seris, pero menos emocional. 


SENS. SOCCER 
WORLD CUP*98 


El Mundial de fútbol sigue 
provocando numerosas revi- 
siones de los más reputados 
simuladores de este deporte. 
En esta ocasión se trata de la 
enésima de Sensible Soccer, 
el famoso juego de Amiga 
que ya ha pasado también 
por nuestros POs en unas 
cuantas ocasiones. 

Se ha mantenido la posibi- 
lidad de jugar en la perspeo- 
tiva cenital con jugadores 
pequeñitos que hizo clásico a 
este curioso Juego. Sin 
embargo, por fin se han deci- 
aldo a renovarlo, incluyendo 


la posibilidad de jugar con 
cualquier cámara con su 
nuevo motor 3D. Se trata de 
una mejora imprescindible a 
estas alturas, Se ha manteni- 
do, por otra parte, el paque- 
ño manager que ya nos die 
ron en la última entrega 


DUKE NUKEM FOREVER 


El clásico de los arcadas tridi- 
mensionales Duke Nukem 3D, 
que tantos aficionados logró 
cautivar merced a su calidad, 
vuelve remozado gracias a 
que los señores do la compa- 
fía 3D Realms han licenciado 
conid Software ol motor de 
Quake 2. Por fin Duke Nukem 
disfrutará de las llamadas tres 
dimensiones reales, 


Se trata, pues, de un juego 
completamente 3D (al contra- 
río que el original Duke 
Nukem 3D, cuyos personajes 
eran simples sprites) y que 
con una aceleradora gráfica 
promete ser una de las gran- 
des sorpresas de la tempora- 
da que viene. 

Las fotos que aquí os ofre- 
cemos son las Únicas que es 
posible encontrar hasta este 
momento, ya que los señores 
de 3D Reslms guardan en el 
'más absoluto de los secretos 
cualquier detalle que esté 
relacionado con esta espera- 
do producto (se ve que no 
quieren que les “pisen” algu- 
na de sus ideas nuevas) 


Por lo poco que hemos 
podido ver, lo más especta- 
ular del nuevo título no van 
a serlas armas o los nuevos 
enemigos, sino los escena- 
os y mapas, los cuales 
están muy trabajados. Tres 
hurras por 3D Realms; espe- 
ramos saber més de este 
título en el próximo E. 
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ATARI pd 


HITS 2 


Bajo este título se esconden 
las emulaciones de tres de 
los juegos más divertidos de 
la historia del software de 
eniratenimiento: PaperBoy, 
Gauntiet, y Road Blasters (los 
tras provienen de las máqui- 
nas recreativas). 

El primoro es un simulador 
de repartidor de periódicos 
(Ya salió una versión PO en 
CGA hace muchísimos años) 


Esta compañía norteamerica 
ha, casi desconocida por 
completo en nuestro país, 
posee algunos de los mejores 
juegos pera niños que encon- 
traréis en el planeta Tierra y 

alrededores, Sus más conoci- 
dos personajes son el coche- 
cito Putt-Putt (que ya va por 

su cuarta aventura] y Freddí 


4 


mientras que el segundo era 
el clásico arcade de acción 

preparado para cuairo juga- 
dores visto desde perepaoti 
va cenital. El último es un 

programa de coches el 
gue se te permito disparar. 


Fish, Un pez que se enfrenta- 
ré a tocos los peligros que 
aparecen en la inmensidad 
del Océano. De Freddi Fish 
es ya la tercera aventura. 
Otros Juegos que destacan 
son los de Spy Fox [el zorro 
espía), Pajama Sam (una 
aventura protagonizada por 
un simpático monigote), así 


MIDWAY ARCADE 
CLASSICS 2 


Continuamos con recopila 
ciones de grandes clásicos 
de las recreativas. Ahora le 
toca el tumo a la segunda 
entrega de Midway Classics. 
Los títulos afortunados son el 
glorioso arcade de coches 
Spy Hunter [el mejor del 
pack), así como Root Beer, 
donde levas la barra de un 
bar, Joust 2, continuación del 
clásico juego del hombrecito 
volador, y Moon Patrol, aquel 
Juego donde debíamos llevar 
una pequeña tanqueta por la 
superficio do la Luna, reco- 
glendo a los rehenes. 


como Backyaras Basoball, un 
gracioso juego de béisbol 
dedicado a los niños. Todavia 
no hay noticia de que los pro- 
gramas de esta compañía 
racicada en Seattle lleguen a 
nuestro país, pero estaría 
bien, ye que son unos pro- 
ductos muy Interesantes. 


PRA bo MOVERTE > AA 
4 INFORÁNICA ES es 


Otro de los juegos 3D más 
esperados (desde hace bas- 
tante tlampo ya) es este 
Unreal. A diferencia del ante- 
riormente comentado Duks 
Nukem Forever, que emplea 


el motor de Quake 2, este diferencia gráfica (sobre para que nos llegue, estamos — dentro del stand de GT 
juego utiliza el del primer todo si utilizas una acelera seguros de que para la próxi- — Interactive con ura versión 
Quake, con una considerable — dora 3D). Esto no quiere mo feria E3 nos sorpronden casi finalizada del mismo. 


decir que vaya a ser peor 
título que el otro, sino que 
tocnológicamente no se 
encuentra tan avanzado. 

A su favor tisno unos 
'mepeados” muy trabajados 
y un modo multijugador tran- 
camente espectacular, 
Aunque todavia falta un poco 


WIZARDWORK 


Los creadores de mapas y 
parches para productos 
somo Doom, Quake o Duko 
"Nukem tienen preparados 
tres nuevos packs que aún no 
sabemos si cruzarán nuestras 
fronteras. Dos de ellos son 
para Duke Nukem 3D: 
Caribbean y Winter, El pri- 
mero de ellos nos conduco a 
la playa con pistolas de agua, 
mientras que el segundo es, 
navideño. El tercar pack es 
para Quake y transforma llos — miembros y enemigos de la 
personajes y escenarios en — Patrulla X de Marval 


dames 0) cie 


SI quieras acceder a la página web que posee GT Interactive en 
Internet, introduce la siguiente dirección: 
htto://wwnw.gtinteractive.com/. 


¿ Realmente 
necesitas un 
manual de más de 
500 páginas para 


sacar mayor 
partido a tu 
ordenado 


La colección Guías Rápidas para Usuarios 
e cfrece soluciones PRÁCTICAS 


Cada libro por sólo 


995. 


is ti, | 


; LO IMPORTANTE ES LO ESENCIAL , 


o 


COMUNIDAD DE MADRID / CASTILLA LA MANCHA 
DISTRIFORMA S.A, 

CATALUÑA 

MIDAC LLIBRES SL 

ANDALUCIA OCCIDENTAL/ EXTREMADURA 
DISTRIBUCIÓN DE EDICIONES RDGUEZ. SANTOS S.L. 
ANDALUCIA ORIENTAL 

DISTRIBUCIONES DEL MEDIODIA S.A. ZÓCALO) 
CASTILLA - LEÓN 

ARCADIA S.L. 

GALICIA 

LUIS REY ABELLA (DISGALIBRO) 

ASTURIAS - CANTABRIA 

DISTRIBUCIONES CIMADEVILLA S.A. 


Tíno. 91 - 501 4749, 


11.93-421 1895 


Tino. 95-418 0475 


Tino. 958-550278 


Tino. 983-295049 


Tino. 981-795754 


98-5167950 


CANARIAS 
GARCIA PRIETO LIBROS $1 
BALEARES 

PONENT LLIBRES 51 
VALENCIA - CASTELLÓN 
ADONAY SL 


ALICANTE - MURCIA - ALBACETE 
LA TIERRA LIBROS SL, 

PAÍS VASCO - NAVARRA 

YOAR SL, 

ARAGÓN - LA RIOJA 

ICARO DISTRIBUIDORA 5... 


Tino. 922-820026 


971430330 


96-3703151 


Tfno. 96-5110192 


“ino. 948-302299 


“Tino. 976-126333 


Tel.: (91) 661 42 11* 


POLICE QUEST: SWAT 


La compañía Sierra On-Line 
sigue echando mano de sus 
Mejores programas del pasa- 
do. En esta ocasión se trata 
del último título de una de las 
Mejores sagas lúdicas 
que ha pergeñado este 
sólido sello: Police 
Quest. PQ SWAT es el 
capítulo quinto de una 
estupenda serie de vido- 
ojuegos. s 
Muy pronto podremos dis- 
frutar de una sexta parte que 
esterá centrada en el mundo 
de la estrategia. Mientras 
tento, los aficionados que no 


hayan podido disfrutar en su 
cía de esta excelente videoa- 
ventura gráfica tienen ahora 
la ocasión de hacerlo a un 
precio reducido, 
Tu misión en el pro- 
grama es abrirte 
paso en la academia 
»las fuerzas especia- 
s norteamericanas 


SWAT. Esto no es fácil, si tio- 
nes en cuenta la elevada 
competitividad de esas fuer- 
zas. Pero, con un paco de 
paciencia y buena puntería, 
podrás conseguirlo. 
Esperemos que la Serie 
Oro de Sierra siga ofreción- 
donos títulos de esta talla. 
Lo agradecerán, sobre todo, 
los usuarios que se hayan 


subido al tren del software 
lúdico en fechas recientes. 


Distribución: 
Coktel Educative 
Precio: 2,975 pesetas 


voor Vr.re.e.enocnr.ncorncnerncnnnnnnnnoncrcoso 


TOMB RAIDER UNFINISHED BUSINESS 


Los señores de Eldos no han 
dejado pasar mucho tiempo. 
Con una excelente segunda 
parte que ya ha causado 
sensación entre los aficiona- 
dos a Lara Croft, que se 
cuentan por millares, el pri- 
mer y genial Tomb Raider 
visita de nuevo las tiendas, 
en una versión remozada 
que hará las delicias de los 
coleccionistas. 

Los aficionados que no 
pudieron ver este programa 
en su día tienen ahora una 
oportunidad única de hacer- 
lo, Elítulo aparece dentro de 
la serie de Proein, S.A. 
Xtreme Collection, que pro- 
mete traer hasta nosotros 
muchos de los clásicos que 
ha distribuido esta compañía. 


LIN 


Además, afortunadamente, 
los "curritos” de la compa- 


programador mantle- 
nen, como siempre, el listón 
muy alto, y esta producto no 
es simplemente una nueva 
edición del antiguo progra- 
ma. Se trata, en realidad, de 
una verdadera actualización, 
que pone al día las posibili- 
dades de esta especial vide- 
oaventura que 
ha atrapado 
al público 
20m sus bri- 
intes toques 
e arcade. 


Gracias a un disco de 
misiones incluido en el 
Paquete, podrás finalizar las 
misiones inacabadas de la 
audaz Lara Croft, Se trata de 
cuatro nuevos niveles que 
muy bien pocían haberse 
vendido por separado. 
También har incluido los ya 
habituales detalles para los 
coleccionistas, que de Lara 
son muchos: un protector de 
pantalla, un tema de escrito- 
rio y un celendario de 1998 
dela propia Lara Crot 

La jugabilidad de este 
¿genial producto está fuera de 
toda duda. Prueba de ello es 
que este título ha logrado 
crear su particular escuela 
dentro del género. A pesar de 
que, como hemos dicho, 
desde hace un tiempo se 
encuentra disponible la 
segunda parte, merece la 
pena revisar este clásico. 


Distribución: Proein, S.A. 
Precio; 9,490 pesetas 


Esta vez te presentamos un programa de rol 
on-line que tiene como peculiaridad que es 
shareware. Te permitirá pasar muchas horas 
de juego contra usuarios de todo el mundo. 


» l eres un consumado 
2 intemauta ya habrás 
” experimentado el 
Juego a través de intenet y 
conocerás un buen número 
de fítulos que te permiten 
disfrutar dentro de la Red de 
redes, Esta vez te presenta- 
mos un programa de rol que 
te hará pasar muchas horas 
dentro de Internet. 

Paro, ¿qué es Furcacia? 
Según la documentación del 
juego (por cierto, es un buen 
detalle por parte de los pro- 
gramadores que exista en 


españo) es “un mundo 
donde las bestias han apren- 
dico a caminar sobre dos 
patas y a hablar, Estos 
mamíferos se refioren a sí 
mismos como furtes. 

Los antepasados a cuatro 
patas de elos murieron hace 
mucho, mucho tiempo, y su 
memoria sobrevive en las 
leyendas y mitos. Reptiles y 
aves ccupan la posición que 
los mamíferos ccupan en el 
mundo verdadero, Así, los 
urres montan en halcones 
gigantes, llamados soarhawks, 


ad 


TURCADIA! 


Let your imagination Scar 


y en grandes pájaros que no 
Pueden volar llamados ostrix, 
En este mundo los humanos 
nunca existieron. ni siquiera. 
como leyenda o rumor. 

El jugador furre se encuen- 
tra en la nación de Kasuria, 
en época del medioevo. La 
geografía del mundo de 
Furcadia (el planeta Urrth) se 
parece un poso al mundo 
real, pero los nombres son 
diferentes. Kasuria es la única 
parte mágica de este mundo, 
¡como las leyendas de el 
mundo real del continente 
perdido de Atlántida.” 

Como habéis podido leer, 
va de aventuras en el medie- 
vo, Es un Juego de rol en 
perspectiva isométrica, con 


KBytes; es decir, que tardará 


en llegar unos ocho minutos 
en un módem a 28.800 bps. 
Sin embargo, os aseguro que 
la espera merece la pana. 

Al ejecutar el juego, te 
pedirá que crees tu propio 
personaje. Te dejan elegir 
entre las distintas razas que 
existen dentro de este espe- 
cial mundo: “Equine”, 
“Feline”, "Canine”, "Rodent” , 
“Musteline”. También puedes 
personalizar al elegido a tu 
gusto, seleccionando todo 
tipo de parámetros como 


FURCADIA! Unos gráficos bien cuidados y color de ojos, de pantalones, 
nd un sonido muy acorde con la — de traje, pelo, eto, Lo que te 
avr are oa época en la que se desarrolla. — hará ser más o menos Único 
O Para obtener el juego hay dentro de este mundo; así 
mie ct rr que bajarlo de Intomet. El pues, serás portectamento 
AE programa ocupa 1.200 identificado por los otros 


jugadores. Una vez hecho 
esto, ya sólo te quedará 
comenzar a jugar, 


dico ls illo: 
tono ports DER noo 


"To. somepla: ek eral oi Eno a delos 

ñ juegos de rol, así como un 
Mi 4 A cibernauta de pro, no podrás 
jurel ¿For 


Ema 


perderte este curioso progra- 
ma para la Red de redes. 


y. RobríGuEz 


YIAVId Dd 


Puedes visitar otras páginas relacionadas con Furcacia: 
http://www.bga.com/furc: 
http://www.bga.com/-pixel 


¿Te has cansado ya de Hexen 
Quake 11? ¿Te has acabado todos 
sus niveles? No te preocupes. 
Apartir de ahora, con estos dos 
programas, podrás crear tus fases y 
niveles para ti y para tus amigos. 


estas alturas, casi Se trata, pues, de los pri casa Vir 
Aisa verme iaren 

de pro” nos hemos — para Hexen II y Quake (lau tremenda- 
terminado Quake l/ o Hexen — torizados por la mítica id mente fá- a 
11, o incluso ambos líderes Software. Esto significa que — ciles de 


de los arcades tridimensio- — no son sólo niveles como utilizar, Mia 


nales. Y después de hacerlo — estamos acostumbrados. aunque no 
os hemos dicho: ¿y ahora Son editores completos con — hayas hecho en la vida un En efecto, tanto Hexen 
qué? Si tienes muchas ide-— los que podrás crear tus mapa para un juego. somo Quake I/tienen gran 

as para crear tus propios ni- — propios mapas, añadir textu=— Si alguna vez has intentado — cantidad de parámetros que 
velos pero no sabes cómo, — ras, enemigos, puertas, pa- crear un nivel para Doom, hay que controlar. Una vez 
en Ubi Soft han escuchado — sadizos, botones, etcétera. — Doom ll o Quake, sabrás que — hayas dedicado unos minu- 
tus plegarias, Esta cistribui- — Es decir, todos los elemen- crear un nivel es más que tos a investigar los menús 
dora lanza ahora dentro de — tos con los que cuenta cual-— una “experiencia religiosa”. — verás que su manejo es real- 
nuestras fronteras dos nue- — quiera de estos juegos. Es más o menos como cua- — mente sencillo. Y, como ya 
vos productos de la compa-  ¿Quéesio que diferencia — drarel círculo. Es casiimpo- hemos dicho, sin descuidar 
fía Virtus, Hexmaker y De- — estos editores? Si eres un sible controlar la cantidad de — ninguno de los detalles que 
athmatch Maker, quo te consumado cibornauta, ya variables que intervienen, /- hacen de Queke Il o Hexen Il 
permitirán disfrutar aún más — habrás encontrado otros ed-— nedefs, propiedades de cada — lo que son hoy en día. 

de estos divertidos progra- — tores de dominio público, punto, textura aplicada a ca- Como ejemplo de sencillez, 
mas a los que todos hemos — más o menos. La más Impor-— da pared, etc. Así que ahora, — solamente decir que para 
dedicado tantas horas. tante ventaja es que los de la. con ellos, no necesitas saber — crear una habitación que se 


“chino” para abrirte paso, ni — comunica por medio de un 

leer el curso que publica pasilo con otra, en cualquier 

mensualmente PC Player... editor convencional habría 
Aportan un entomo de di que ir definiendo pared a pa- 


seño simple a la vez que po- rec, aplicarte las propiedades 
tente y fácil de usar, lo que — deésta, datos como texturas 


nos permite crear con una a ambas caras, realizar el pac 
facilidad totalmente asom- —— sillo también de la misma for- 
brosa nuestro nivel. En un ma... Es decir, un completo 


odítortipo DEU necesitamos — lío ante el que más ce uno se 
largas horas para crear un ni- — echa para atrás. 

ve; con estos productos 
apenas unos minutos. 

La primera vez que ejecu- 
tes Deathmatch o Hoxma- 
Ker te quedarás de piedra al 
observar le cantidad de me- 
El programa, en cualquiera de sus dos versiones, es muy fácil a due APETECOn 


de utilizar, Su manejo es muy intuitivo para el uslario, gracias Ante ti. Sin embargo, esto no 
alos menús y ventanas a los que ya estamos acostumbrados: — debe asustarte 


E) 


n=: 


ARE === 


AA 
En estos editores, en cam- — Jugar antes de adentrarte en En cuento al ciseño 3D del manual de instrucciones es 
bio, para hacer un sencillo. la creación de tu nivel. La so- mapa, hay que destacar que — bastante poqueño, adomás 
¡mapa de este estilo sólo hay — lución de las plantilas es de permite cambiar el punto de — de encontrarse en formato 
que seguir estos pasos: gran utilidad, ya que te per- —— vsta, lo-que hace más senci- PDF dentro del CD, lo que 
1.- Seleccionar en la planti- — mitirá orear a tu gusto todo llo:su manejo. Si queremos nos exigirá instalar antes ol 


lla de habitaciones una habi- tipo de plantillas con los ele-— cambiarla altura de una pa-— visor de Acrobat que está 
tación cuadrada y arrastrarla mentos que más nos intere- — red, elegiremos el punto de dentro del CD. Otro aspecto 


ala ventana de ecición. sen: enemigos más usados, — vistamás adecuado para po- — negativo es que el programa 
2.- Mediante el ratón, den- — estructuras más habituales, — derverla pared en toda su se encuentra en un perfecto 
tro de la vontana de edición, — habitaciones tipo, eto. extensión y, con el sencillo inglés, y no en nuestro año- 
escalarla hasta el tamaño Dispone de la tecnología —— sistema de cortar y pegar, rado castellano, De todas 
que queramos. Walkahrough de la propia Vir=— modificarla a nuestro antojo. — formas, casi todas las pala- 
3.- Seleccionar en la plant- — tus, compañía especializada El sistema para insortar bras son técnicas, muy pare- 
lla de habitaciones un pasillo en crear programas 3D. Gra- — objetos y enemigos es tam- —— cidasa las nuestras. 
prediseñado y arrastrario ala — cias a ella podemos recorrer bién simple a la vez que ge- Se trata, sin lugar a dudas, 
ventana de edición. na casa por dentro como si — nial. Simplemente arrastra-—— delos editores de Quake Il y 
4.- Seleccionar en la planti- — fuéramos andando por sus mos desde nuestro menú el Hexen l mejores del merca- 
lla do habitaciones una se- pasillos (siempre en tres di objeto y lo soltamos en la do, además de ser actual- 
gunda habitación cuadrada y mensiones y con texturas ya — parte del mapa que quera-—— mentelos primeros y únicos 
arrastrarla hasta la ventena —— aplicadas dentro del modo mos; instantáneamente vere- autorizados por 1d Software. 
de ecición. Vireframe). Esto es posible mosen la parto inferior de la En resumen, dos productos 
5.- Con la herramienta de entras estamos todavía en — pantalla cómo aparece ensu — altamente recomendable, so- 
cortar, cortamos los planos al proceso de creación del lugarcorrespondiente. bre todo si tenemos en 
que estén en común entre — nivel, conlo queno hacefal- Encuanto ala documenta- — cuenta que salen por menos 
las habitaciones y el pasillo, — ta esperar hasta el final para — ción que acompaña a estos — de 4.000'pesetas cada uno. 
y... ¡ya está listo! vor el resultado y corregir los — dos productos, hay que decir 
En sólo cinco pasos y es- posibles errores. que es un poco escasa, El y. Ropalcuez 


casos minutos (esto no es un 


o es COMENTARIOS DE QUAKE 2 Y HEXEN Il 


mos hecho lo que nos lleva- Si quieres más información sobre Quake 2 de jd Software y Hexen 1! de Raven, mira en los 
tía más de media hora en un números 32 y 29 respectvamente; sabrás tado lo necesario sobre estos dos programas. 
editor convencional. 


Y no sólo eso: además, te- 
nemos en la parte inferior de 
la ventana una vista tridimen- 
sional de nuestro nivel, con 
la textura aplicada y demás 
olementos. De este modo re- 
almente sabemos cómo ve a 
quedar nuestro nivel antes 
de compllalo. 

Aparte de su sencillez y 
potencia, incorpora plantillas, 
así como diez niveles de 
prueba con los que puedes 


Í GENERACIÓN DE TERRENOS 
| ALEATORIOS MEDIANTE FRACTALES (1) 


Esta técnica es una constante en la creación de mapas de los 
Ñ más diversos géneros. Aquí te daremos las principales claves 
Ñ para que puedas crear tus propios mapas con el uso de los 

fractales, lo que te ahorrará bastantes quebraderos de cabeza. 


unque la generación Los algoritmos son bas- 
de terrenos por tante impresionantes, ya que 


medio de fractales son capaces de crear imá- 
parece que se ha puesto de genes prácticamente reales, 
moda últimamente, se trata siempre a partir de las más 
de una téenica que en reall-—— elementales matemáticas. 
dad tiene ya más de diez Seguro que alguno de voso- 
[ES años de oxistoncia, Y, como tros habéis visto programas 
| casi todas las técnicas de como Vista PRO o 
gráficos, apareció a raíz de LandScape Generator. 
un SIGGRAPH, la feria de Todos estos programas util 
gráficos por ordenador. zan técnicas de este tipo 
A raíz de ella y gracias a —— para orear paisajes que 
y una documentación denomi-— podrán ser utilizados por 
' nada “La definición y el ren- todos nuestros programas, o 
' der de mapas de terrenos", — incluso llegar a ser el mapa 
de Gavin S. P. Miller, pode- principal de los mismos. 
Í mos decir que dio comienzo La matemática que escon- Los fondos realizados con fractales a base de plasma con ciclo 
Í ta auténtica fiebre por los den estos algoritmos es bas- te cojor sublen cueca hasta espectaculares 4) los ecos, 
> mapas de fractales, de senci- tante compleja, y nunca matemática de los números Antes de meternos en el 
lla concepción pero muy mejor dicho lo de compleja: complejos. Pero no os asus- asunto de lleno, sólo quiero 
grande utilidad. los fractales se basan enla 16ls, pues no es necesario señalar que estos algoritmos 
entender completamente esta no son excesivamente rápi 
matemática para poder util-— cos, por no decir que son a 
zar o incluso codificarse uno veces, o muy a menudo, 
mismo sus propios algorit- extremadamente lentos. Pero 
mos de generación de ya sabéls, la calidad que sa 
mapas, Ásí que... ¡ánimo! consigue con ellos lo mere- 
ce. Además, sirvan de base 
[2 ¿QUE SON LOS TERRENOS — para crear algoritmos mucho 
S “FRACTÁLICOS"? más rápidos o incluso algo- 
Son útiles, sobre todo, para ritmos que se pueden desa- 
4 crear todo tipo de mapas ale- — rrollar en tiempo real. 
Y atorios dentro de los juegos, 
Sirven especialmente para AUTOSIMILITUD 
U programas como simuladores — El concepto clave que reside 
a de vuelo, en los que apare- dentro de un fractal as el de 
cen siempre palsajes de fon- — la Autosimilitud. Esto es una 
do de gran calidad y que, de- — especia de "olonación' inter- 
(51) esto uno de fractales normalmente no se empl bis al tipo de Juego, deben na de uno mismo... pero vea- 


gráficos de Juegos, pero sirve para mostrar su funcionamiento. — ser más O menos aleatorios. — mos una definición mejor: 


“Se dice que Un objeto es 
autosimilar cuando, al ser 
ampliado, trozos más peque- 
os del objeto son exacta- 
mente iguales o se parecen 
al objeto completo," 

Por si la definición no os 
ha quedado muy clara, sirva 
este ejemplo ce explicación. 
Podemos considerar el siste- 
ima circulatorio humano 
como autosimilar, ya que 
cada rama se divide a su vez 
en nuevas ramas, y éstas en 
otras más pequeñas, 
Cumple con la definición: 
partes más pequeñas del 
cbjsto (las ramas) son Igua- 
les o similares al objeto en 
'comunto (el árbo). 


DESPLAZAMIENTO 
DEL PUNTO MEDIO 

EN UNA DIMENSIÓN 

Este tipo de algoritmos es 
muy útil para dibujar líneas 
rugosas como las montañas 
en el horizonte, Su funciona- 
miento es el siguiente: 


Comienza con una ln 
Repetir un número stevado de veces 
Repetir para saca segmento. 
t 
Encontrar ol purto medi. 
Despiaza el punto medio una. 
cantidad aleatoria 
Reduce el rergo de las 
úmeros aleatoris. 


horizontal. 


Como veis, el 
algoritmo no pueda 
tener una estructura 
más sencilla. Sin embar- 
go, es bastante potente, 
ya que nos creará líneas 
más o menos aleatorias. 
Hay que destacar la 
unción de reducir el 
rango de los números 
aleatorios. La reducción 
del rango hará que nuestra 
montaña parezca más o 
menos rugosa, con lo que 
deberemos Ir reduciendo 
cada vez el rango. De esta 
menera crearemos montañas 
que sean mucho más reales 
y no estén llenas de excesi- 
vas rugosidados, 


Veamos añora un ejemplo 
de cómo funciona este exce- 
lente algoritmo. 

Empezamos con ina línea 
que va desde -1.0 a 1.0enX 
¡con un valor de Y de O. 
Inicializamos nuestro rango 
de números aleatorios entre 
—1.0 y 1.0, con lo que nos 
generará, evidentemente, un 
número dentro de este 
rango, el cual unil- 
zaremos para 


dibujar nuestra línea, 
Será el nuevo punto medio 
de la linea, con lo que cibu- 
jaremos dos Ineas, una que 
vaya desde el origen hasta el 
nuevo punto medio y otra 
que vaya desde el nuevo 
punto medio hasta el fin, 


Con ello ya empezamos a 
dibujar nuestra montaña, 
aunque por ahora no se 
parece mucho a una monta- 
ña, ya que sólo tiene un pico 
El segundo paso, como ya 
hemos dicho, es aplicar otra 
vez lo mismo a las nuevas 
Iíneas creadas, Paro habrá 
Que reducir el rango de los 
números aleatorios para que 
no eres picos demasiado 
pronunciados. Para nues- 
tro ejemplo lo reducire- 
mos a la mitad; el 
rango será desde -0.5 
2.0.5, Aplicamos ol 
algoritmo otra vez, con 
lo que ya se va aproxi- 
mando a nuestra idea 
de montaña. Se han 
ereado ya nuevos 
picos. Siguiendo 
on estos pasos 
iremos obtenien- 
do una montaña 
Que sea mucho 
más compleja, 
Se trata de un elgo- 
ritmo recursivo, Puede 
implementarse tanto de 
forma iterativa como de 
forma recursiva, La imple- 
mentación más fácil será, 
cómo no, la iterativa, ade- 
más do ceusarmos menos 
problemas cuando la vaya- 
mos a codificar 


En las implementaciones 
recursivas hay que vigilar la 
pila o stack cel programa; 
debido a la cantidad de 
datos que hay que almacenar 
de una llamada a otra, la 
memoria destinaca a la plla 
puede llegar a desbordarse 

Como veis, es un algoritmo 
muy simple, de resultados 
muy espectaculares. Ya iréls 
viendo en estos artículos 
cómo la belleza de los tracta- 
les es ésa. Con pocas líneas 
y muchas horas de ejecución 
el resultado siempre es real- 
mente increíble, 

Por último, decir que esta 
idea de usar funciones “Irac- 
tálicas” para dibujar imágo- 
nes, más o menos realistas, 
ya se ha traspasado al 
mundo de la compresión de 
imágenes. Lo que hace es 
buscar un conjunto de fun- 
ciones recursivas sencillas 
capaces de representar un 
conjunto de puntos de una 
Imagen. Estas técnicas son 
impresionantes por el indice 
de compresión que consi- 
¡guen. Sin embargo, tienen el 
inconveniente del tiemoo que 
tardan en encontrar las fun- 
ciones con las que podrían 
dibujar esta imagen. 
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y. Rooríuez 


En esta ocasión os comenta- 
mos la versión de Voodoo 2 
de la compañía Creative 
Labs. No hace falta que os 
presentemos a esta compa- 
fía. Todo el mundo sabo que 
Crealive fue la Inventora de 
SoundBlaster, 

En el paquete incluyen 
cúatro juegos de nueva 
generación: Ultimate Race 
Pro, Incoming, G-Police y 
Actua Soooer 2, todos ellos 
especialmente mejorados 
para disfrutar plenamente de 
este chioset, 

En cuanto a la tarjeta, 
podemos decir que existen 
dos modelos, uno con 8 Mb 
y otro con 12 Mb. Esto, a 
simple vista, es bastante 
chocante, ya que el modelo 
anterior de Voodoo sólo 
tenía 4 Mb y sobra decir las 
maravillas que era caoaz de 
hacer sólo con eso. 
Imaginamos que podrá hacer 
“el doble", por lo menos... 

Han mejoraco la resolu- 
ción, prometiéndonos hasta 
1024x768 en 65000 colores. 
Este dato es un poco impre- 
ciso, ya que la verdad es 


que para utilizar esta resolu- 
ción tenemos que desactivar 
el modo Zbuffer, con lo que 
nuestros Juegos perderán 
parte de su realismo. Parece 
mentira que una tarjeta con 
8 Mb O Incluso 12 Mb no 
tenga suficiente memoria 
para 1024x788, Pero ya 
sabéls, son cosas de las 3D. 

Respecto a su potencia de 
cálculo y render 3D, hay otro 
dato más impresionante. La 
tarjeta va más o menos al tri- 
ple de velocidad que su pre- 
decesora. Una sola Voodoo. 
2 va mucho más rápido que 
tarjetas como Obsidian 3D, 
que dispone de dos Voodoo 
en su interior. 

Otra de las cosas curiosas 
de esta tarjeta es el sorpren- 
dente conector SLI, Se 
encuentra en la parte supe- 
or de la tarjeta y su misión 
es permitir unir entre sí dos 
terjetas. El modo SLI duplica 
las características de la tarje- 
ta, como si no fuera ya sufi- 
ciente con una sola. Al unir- 
las por fin podremos utilizar 
como es debido el tan dase- 
ado modo de 102x768, 


además de Yo 
multiplicar peores 
el número tener una. 
de texels tarjeta que 
(pixels con textura) no funciona 
hasta 360 Millones por con los juegos 
segundo, "Una pasada”. anteriores. El 

El acelerador 3D para jue- — moco 3DfX GLIDE no 09 
gs es el más rápido que ¡compatible con la versión 
existe on la actualidad. anterior, con lo que necesita 
Dispone de 3 procesadores dnvers nuovos. Si los juegos 
y controla hasta 12 Mb de —— anteriores instalan GLIDE 
RAM (EDO) ultra rápida, 2.43, no funcionarán directa- 

La distribución de la mente y habrá que hacer 
memoria de esta tarjeta es —— algún truco, como borrar, 


bastante curiosa. El modalo — una vez instalado el juego, 
de 8 Mb tiene 4 para la pan- — los ficheros GLIDE:* del 
tala y 4 para las texturas, El directorio de instalación. 

de 12 Mb tiene 4 Mb parala — Esto ocurre, por ejemplo, en 


pantalla y 8 para las textu= títulos como Croc. 
ras. Es esta división la que En cuanto al resto de los 
hace que no puedan utilizar- — juegos 8D, es decir, los que 
se los modos de 1024x768.—— utilizan Direct 3D, la compa- 
con Zbuffer. tibilidad es casi total. 

Pero ya está bien de datos En resumen, la terjeta es 


técnicos. A pesar de sertan una auténtica maravilla. Pero 
impresionante, no hay juego — es un poco pronto, pues 
que sea capaz de sacar par= — todavia no hay nada quo la 
tido a la tarjeta. Da gracias si — aproveche completamente, 
usa dos de los megabytes 


dedicados a texturas. J. Ropalauez 
Además, a pesar de la publ- 

citada compatibilidad total SEMA 

con los modelos anteriores Nombre: 3D Blastor 

de Voodoo, he de decir que — [Vaadao/2de 12 Mb, 

en las pruebas que hemos Fabricante: Creative Labs 


realizado con muchos de los Pistribuidor: Creative Labs, 
juegos 3D más famosos, ni (PSA: Apra oO A 
S z Valoración: 78 % 


siquiera llegaba a funcioner. 


PC PLAYER 


PÍDENOS YA LOS NÚMEROS QUE TE FALTAN 


123, 


... NO GANARÁS A TUS AMIGOS 


Solicite los números que le fallen enviando este cupón por correo o fax (34) 651 43 85, o llamando al teléfono (91) 661.42 11%. 
Horario lunes a jueves de 9 a 14 y 15 a 18h, y viernes de 9 a 15h. 
SOLICITO LOS SIGUIENTES NÚMEROS ATRASADOS DE PC PLAYER, 
Importe tot a a 
¡Nombre y apelli z Fl Naim 
Domieio. cd z OE 
Tal Localidad 


rovincla Profesión, 


] FORMA DE PAGO: 
E Con cargo a mi tarjeta VISA 8. 
Fecha de cacuidad de mila... 
O Comtraico importe más gestos de envía 
ds TOWER COMMUNICATIONS, SRL que adunt, 


Postal [ediunto fotocopia del resguardo). 


RA 


Por fin han logrado penetrar excelentes programas en esta 
lista; sólo lo han hecho tímidamente, pues la calidad de los 
juegos que habían copado los puestos es muy elevada, pero 
al menos nos proporcionan un saludable soplo de aire fresco. 


| continúa ina- 
movible en su 
puesto de 


| res de fútbol 
como entre 
vuestras pre- 
| terencias. 


| sigue esca- 
lando puestos 
este entrete- 
nido progra= 
ma de plata- 

| formas que 

| cuenta con un 
| divortido 

| cocodrilo 

| como “prota”. 


Quake2 (5) y 


El último títu= 
lo de la saga 
espacial Wing 
Coramander 
hace su apari- 
ción en la 


tante puesto 
] dela misma. 


Monkey 3 (4) y 


| Tercera en- 


trega de una 
de las mejo- 
res de 
videcaventu- 
ras de la his- 
toria. Le- 
Chuck vuelve 
a caer ante 
Guybrush. 


No podía fal- 
tar el arcade 
tridimensional 
de turno, en 
este caso el 

| actual rey del 
|- género. Su 
atracción 

| sigue siendo 

| irresistible. 


“Mamporros” 
a troche y 
moche en un 
juego de 
acción 3D que 
| ha cautivado 
a amantes de 
la adronalina 

| y tas emocio- 
nes fuertes. 


G-Police 


Se mantiene 
en su lugar 

| osto progre- 
ma futurista 
en el que 
encamas a un 
policía que 
debe acabar 
con los malos 
de tumo. 


Seven Kingdoms ( 9) N 


Estrategia 
medieval de 
aúpa que 
hace su apari- 
ción en uno 
de los últimos 
puestos de la 
ista, poro 
promete es- 
calar pronto. 


El olásico fl- 
me de Ridley 
Scott ahora 
en forma de 
videojuego; 
un programa 
S que ha arras- 
trado a mu- 
chos amantes 
del género. 


INERO (Oviedo, ASTURIAS) 


| Simulador de: 
| vuelo de 
indiscutible 
calidad que te 
permite revivir 
las herolcida- 
des de los 
primeros 
aviadores de 
guerra. 


LOS MÁS VENDIDOS 


ENTRO) 


Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los. 
productos más vendidos del mercado. 


PC FÚTBOL 6 
BLADE RUNNER 
13, F-22 ADF 


gos favoritos. Con tu elección y lo 


que participen, confeccionaremos el Hit 


agradecer tu colubora- 
stales cinco juegos, que 
recaerón en cinco afortunados lectores, 
PC PLAYER -Hit Parado- 
CN Aragoneses 7 
28108 Alcobendas (MADRID) 


FIFA: RUMBO AL MUNDIAL '98 


Si quieres acceder a los tru- 
cos de Rumbo al Mundial 
98, ve a la pantalla de edición 
de jugadores o introduce 
Cualquiera de estos nombres 
sustituyendo a alguno de 
ellos. El efecto elegido apare- 
cerá en el juego. Para com- 
provar sí están blen metidos, 
en la selección de estadio 
pulsa la tecia FS. 


crRoc 

Un juego tan simpático co- 
mo Groo no podía quedarse 
sin sus trucos. Si mientras. 
estás jugando tecleas cual- 
quiera de los dos siguientos 
códigos y pulsas ENTER, 
obtendrás las interesantes 
Ventajas que te mostramos 
a continuación: 


argolife; Vidas infinitas. 
argoskip: Te permitirá se- 
leccionar la fase. 


johnny atomic: Tiro especial. 
eac rocs: Los jugadores sal- 
tarán al terreno de juego con 
una cabeza desmesurada 
dohdohdoh: El balón se vol- 
vorá totalmente loco. 

urlofus: Habrá muros invisi- 
bles por doquier. 

xplay: Modo patata callente, 
que agiliza el juego, 

1ooty: Movimientos torpes. 


F-22 RAPTOR 

Para conseguir ser el mejor 
plloto dentro cel modo Cam- 
paña de este simulador aéreo 
de Novalogio, simplemente 
debes teclear los siguientes 
códigos en el modo conver- 
sación. Es decir, pulsa la te- 
cla T y te convertirás en el 
amo del cielo. No funcionan 
en el modo multiclayer. 


ABE'S ODDYSEE 

El increíble juego de GT In- 
teractive cuenta con dos 
simpáticos trucos. El prime- 
ro te permite ver todas las 
escenas animadas del pro- 
grama, Para acceder al mis- 
mo, en la pantalla del menú 
mantén pulsada la tecla de 
MAYÚSCULAS y, a conti- 
nuación, con las flsones de 
dirección pulsa arriba, l2= 
quierda, derecha, izquior- 
da, derecha, izquierda, de- 
recha y abajo, El segundo, 
más útil, to permitirá acce= 
der a cualeuier nivel, Para 


it's not my fault: Finaliza la 
misión. 

never tell me the odds: Los 
disparos no te afectan 

we can rebuild him: Repará= 
ción inmediata. 

there can be only one: Invul- 
nerablidad absoluta. 

Fl be back: Te recarga toda 
la munición que te falte 


disfrutar de él, dantro de la 
pantalla del menú mantén 
pulsada la tocia de 
MAYÚSCULAS y, a conti- 
nuación, con las flechas de 
dirección pulsa abajo, de- 
recha, izquierda, dere- 
cha, Izquierda, derecha, 
izquierda y arriba. 


SUB CULTURE 


Si mientras estás jugando 
con este excepcional pro- 
grama de Criterion Studios 
introduces cualquier de los 
siguientes códigos, obten- 
drás algunes de las siguien- 
tes habilidades: 


tonka: Fortalece el casco 
del sumergible 

refill: Restaura los escudos. 
mutant: Te protegerá de la 
radiación 

billy: Aumenta la velocidad 
kamikaze: Te mueres. 

tick: Te avisa de las radia- 

ciones más cercanas 


PROJECT PARADISE 


Como suele ser típico dentro 
del popular género arcade, 
este videojuego incluye unos 
cuantos códigos que podrás 
teclear en cualquier momen= 
to de su desarrollo. Te ayu- 
darán a sobrevivir: 


MAGIC: Activa todos los he- 
chizos que hay. 

METAL: Todas las armas. 
EVIL: Todos los power-ups. 


HEAVY GEAR 
Para acceder a los trucos del hesbackandhesgotagun: 


sucesor de la saga Mechwa- — Munición infinita. 

mor de Activision, deberás chookmatoin2: Superarás 
pulsar simultáneamente con éxito la misión en la que 
CONTROL, ALT y te encuentres inmerso. 
MAYÚSCULAS y teclearlos — bedouimprice: Te proporcio- 
siguientes códigos: na invulnerabilidad. 


rinse: Salta a la fase O. 
dryor: Salta a la faso 1. 
cotton: Salte a la fase 2. 
delicates: Salta a la fase 3. 
tumble: Salta a la fase 4. 
colours: Salta a la fase 5. 
haífload: Salta a la fase 6. 
didit: Superas la misión en 
la que te encuentres, 
bedik: Modo Dios, 


DARK EARTH dwart: El protagonista de- 
Esta mazcia de aventura erece sorprendentemente. 
gráfica y arcade, realizada al — baffe: Te crecen las manos. 
estilo de la saga Alone ín the. bigfoot: Te crecen los pies. 
Darí, cuenta con unos sim- — normal: Te devuelva a la 
páticos trucos. Para acceder — normalidad. 

a ellos, pulsa la tocia P para — muchbettor: Liberará al per- 


activar la pausa, teclea el sonaje Arkhan. 
código y pulsa ENTER: dl: Reduce la vida del opo- 

ente al que te estés anfren= 
fortytwo: Modo fácil. tando en ese momento, 
bighead: Crece la cabeza — CONTROL + D: Recarga el 
del protagonista, contador de vida. 


Por otra parte, a continua- 
ción mostramos los códigos 
de los distintos niveles: 


HELLGATE 
DEMON 
BOGART 
PANDEMONIUM 
DREAM EVIL 
BLACK SUN 
FIRESPELL 
CYBERSPAC 


¡MÁNDANOS YA TUS TRUCOS! 


omo todos les números, te ofrecemos una solo 
mejores Irucos del mes. Puedes colaborar con nosotros; si ie- 
¡nes un buen truco, no dudes en enviérnesio. Si tu nombre: sa: 
le publicado... ¡premio!: te obsequieremos con un juego 
PC PLAYER -Trucos Mai 
Cl Aragoneses 7 
28108 Alcobendas (MADRID) 


Y si tienes correo electrónico, nuestra dirección es: 
peplayerGtowercom.es 
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después de levantarte 
de la cama, coge la 
came de la mesilla. 


En la pared está uno de los 
símbolos sagrados que te 
permitirá grabar la partida. 
Colgado junto al símbolo está 
el uniforme que debes poner 
te antes de abandonar la 
habitación. Antes de salir 
coge la espada y habla con 
Kalhi. Acércate a la puerta y 
cuando lamen sal y habla 
on Zed. Síguelo hasta la sala 
de entrenamiento y pelea un 
rato con él para habituarte a 
las técnicas de combate 


Un grupo de conspiradores amenaza la existencia 
de los únicos supervientes del holocausto. Sólo un 


guardián de fuego puede detener el poderoso 
mal que se ha engendrado en la oscuridad. 


Baja al piso Inferior y habla 
con el soldado que vigila la 
puerta. Cuando le digas que 
tienes una cita con Dhorcan 
to permitirá pasar, Obtén las 
órdenes de Dhorcan y des- 
ciende hasta la parte baja del 
edificio. Habla con los dos 
soldados que se encuentran 
all y sal al exterior. Una vez 
fuera gira hacia la izouierda y 
verás a tu padre y a Lory 
hablando. Cuando terminen 
entra en el templo y habla 
con Jedar. Colócale en la 
puerta para vigilarla, Después 
de un rato se olrán unos gol 
pes, así que prepara la espa- 
da y mata al agresor. 


INFECTADO 

Después de la lucha serás 
infectado con un extraño 
veneno y te despertarás en la 
enfermería. Un guardia, ere- 
yendo que eres un ser de la 
oscuridad, te atacará. 
Elíminalo y habla con 
Thanandar. Recoge el arma 
del guardia y abandona la 
habitación. Entra por la olra 
puerta que da al patio y lloga- 
rás a la habitación de 
Rylsadhar (el padre de 
Arkñan). Habla con él sobre la 


cripta que 
mencienó 
Tharandar, a continuación 
charla con Kalhi, Habla con el archivero y 
Mira debajo de la cama y —— mira el libro. Cerca hay un 
recoge el trozo de papel que — mecanismo; usa la combina- 
está en el suelo. Examina la ción del pergamino de la 


cerradura de la pared y habitación de Rysachar para 
recoga el frasco que hay en — abrir un compartimento ocul- 
las estanterías. Sube las to: coge la llave, Antes de 


escaleras y escucha el diálo- — salir recogo ol espojo antiguo 
go. Cuando se hayan disper- — que hay junto a la puerta 
sado entra en el templo y Sal a la rotonda del tem- 
dirígete a la habitación en la — plo, sube al telescopio y util- 
que te infectaron. Sube por — zala llave. Vuelve al suelo y 
las escaleras y entra porla — empujala palanca. Esto abri- 
puerta izquierda, rá la puerta de la habitación 


del cristal: observa que falta 
algo a los pies del cristal, 
Regresa al edificio de los 
guardianes de fuego. 

Habla con Garu y Teskan, 
Cuando termines sube las 
escaleras y va hasta el des- 
pacho de Dhorkan. Mata al 
guardia y entra en la habita- 
ción. Después de hablar con 
Dhorkan abandona la habita- 
ción y sal al balcón. Entra en 
la habitación del maestro 
acsitero y recoge la llave que 
abre los baúlos de la torro de 
los guardianes. 

En el otro extremo del bal- 
cón está la cárcel, Elimina al 
guardia y con su llave abre la 
puerta de la celda de Kalhi 
Sal del ecilficio tras matar a 


un nuevo guarcla y dirígete al 
ascensor, Mata al guarda del 
ascensor y usa el elevador. 


LA CIUDAD BAJA 
Una vez abajo, sigue a Kalhi 
hasta la casa de Danrys. 
Habla con él y recoge el 
hacha paqueña de la mesa. 
Habla con el hombre la 
plaza; por la zona podrás 
recoger un aparato metálico, 
Cerca del ascensor hay una 
mujer que cambia frascos 
por comida. Vuelve a la parte 
alta de la ciudad y habla con 
“Thanandar en la parte poste- 
rior de la enfermería. 
Después de charlar con él 
mata al guardia y deja sin 
sentido a Thanandar. Recoge 


la bombona de la pare 
izquierda y la lleve roja del 
cuerpo de Thanandar. 

Dentro del templo entra en 
la habitación del cristal y usa 
la llave roja en el agujero que 
hay bajo el cristal; se abrirá la 
puerta de la cripta. Baja a la 
eripta y toca la luz, Cuando 
salgas vuelve a cerrarla 
entrada de la cripta. 

Regresa a la ciudad baja, 
atraviosa la plaza y cruza el 
puente de metal. Habia con la. 
mujer y entra an el bar para 
ver el espectáculo de Delia. 
Cuando termine entra en su 
camerino y habla con ella, El 
regalo que le debes entregar 
es el espejo recogido en la 
habitación del archivero. 
Cuando termines de hablar 
con ella recoge el frasco del 
bar y habla con el dueño. 

Continúa el recorrido por la 
ciudad hasta que llegues a un 
barco. Ha llegado la hora de 
conocer a Armal y jugar al 
yang. Después de hablar con 


él entrégale un arma y empie- 
ze ajugar. El juego es en rea- 
lidad el conocido otelo. Para 
¡ganar es necesario intentar 
dominar las esquinas del 
tablero. Si consigues ganar a 
Armal, obtendrás información 
las dos primeras partidas. A 
partir de ahí lograrás que to 
dé munición cada vez que 
ganes la partida, 
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LA CONJURA 
Cuando termines de jugar 
sal del barco y salta al agua 
para introducirte en las 
alcantarillas. Elimina a los 
dos guardias y recorre el 
camino hasta llegar a unas 
escaleras. Sal del agua y 
graba la partida. Después de 
ver el discurso del jefe de 
los que te envenenaron, 
mina al guardia, Continúa y 
elimina a dos nuevos guar- 
días. Cruza el puente peque- 
ño, lucha con el vigilante de 
las jaulas y coge su llave 
cuando le mates. Abre la 
celda y encontrarás a Zed. 
Cuando se haya transforma: 
do en un monstruo tendrás 
que eliminarlo. 

Vuelva a la zona en la que 
mataste a los dos guardias. 
Entre los guardias encontra» 
rás una empuñadura, Entra 
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en la siguiente habitación y 
te encontrarás con Sordow. 
Es el jete de la banda y te 
resultará muy difícil matarlo. 
Cuando termines con él exa- 
mina el cadáver y abre la 
caja con la llave que encon- 
trarás. Dentro está el acuer- 
do entre Dorkhan, Sordov y 
Thanandar. En este docu- 
mento queda claro quiénes 
son los traidores al reino. En 
tro de los barriles de la 
habitación encontrarás un 
poco de carne, 

Sube a la ciudad alta y 
entra en el edificio de los 
guardianes de fuego. En la 
planta superior entra en el 
despacho de Dorkhan. Antes 
tendrás que convencer a 
Phedoria de la traición; para 
lograrlo debes entregarle el 
pacto. Dentro del despacho 
verás cómo el traldor huye, 
Registra la mesa y obtendrás 
un frasco y una daga. Uliza 
la daga en el agujero de la 
pared y se abnrá el pasaje 
secreto que utilizó Dorkhan. 
Entra y comienza a descen- 
der. Al final alcanzarás una 
salida que desemboca den- 
tro de la ciudad baja. 


RESCATE 
Corre hasta el muelle y entra 
en el callejón. Un ladrón está 
atacando a Kalhi. Mátalo y 
habla con ella, Cuando se 
vaya examina a puerta y fja- 
te en el agujero de la pared. 
Una voz hecho osto, vuolvo a 
la parte alta. En la habitación 
del cristal ostá Thanandar. 
Baja a la cripta y asisilrás a 
la muerto del padre de 
Arkhan. Sube las escaleras, 
habla con Lory y síguela. 
Cuando llegues 2 sy hablta- 
ción te entregará la primera. 
pieza de la lleve de cristal 
Sal al exterior y entra en la 
torre de los constructores, 
habia con el vigilante y a 


continuación acaba con él 
Usa el ascensor para subir a 
la torre y habla con los dos 
hombres, recoge el proyecto 
y la munición, Vuelve hasta la 
puerta con la ranura (donde 
rescataste a Kalhi). AI 
encontrará a Dorian. 
Después de una breve con- 
versación, elimínalo y registra 
su cuerpo. Usa la llave en la 
Puerta. La llave es en reali- 
dad una tarjeta magnética: 

su nombre es mapa llano. 
Cerca de la puerta encontra- 
rás un extraño objeto de los 
antiguos. Sal de la habitación 
y gira la esquina; sube por 
las escaleras hasta las mura- 
llas de la ciudad. 

Recorre la zona y encon- 
trarás a dos hombres luchan- 
do, Después de eliminar al 
más oscuro, el otro, agrade- 
cido, te entregará un yalmo, 
Vuelve a la casa de Danrys y 
ensóñale ol objeto extraño y 
la lave de cristal. Sobre el 
objeto te sugerirá que se lo 
enseñas a Bandor. 


LOS CONSTRUCTORES 
Regresa a la torre de los 
constructores; intenta hablar 
con ellos, aunque no pasará 
nada. Acerca el proyecto al 
fuego y podrás hablar con el 


maestro constructor. Charla 
un poco con él y cuando te 
exija pruebas enséñale la 
parte de la llave que te 
Lory. En cesa de Darrys 
muéstrala el segundo trozo 
de la llave y vuelve a las 
alcantarillas. Avanza hasta la 
zona en la que la barandilla 
está rota. Utilza la combi 
ción metálica (peto, yelmo y 
bombona) y baja por las 
escaleras hasta el fondo. 
Avenza bejo el agua hasta 
que te ataque una criatura. 
Después de acabar con ella 
continúa hasta llegar a unas 
escaleras de piedra por las 
que podrás salir al mundo 
extorior, Sal rápido del agua y 
mata a los dos monstruos 
ue te aguardan. Continúa 
por el camino hasta llegar al 
mar y gira por la roca 
Llegarás a la entrada de una 
gruta, Una vez dentro de la. 
selva localiza el río. Cuando 
vayas a entrar te atacará una 
serpiente que debes matar. 
Examina la pledra verde y 
rompe un trozo con el piolet 
ce Danrys. Sube por las 
escaleras de madera y llega- 
rás a la casa de Leona. 
Después de hablar con ella 
desanda todo el camino 
hasta la casa de Danrys. 
Enséñale la roca y acciona la 


rueda con la palanca que hay 
en la parte posterior de la 
habitación. Con la llave com- 
pleta en tu poder ve hasta la 
habitación del pacre de 
Arknan. Después de matar a 
dos nuevos guardias entra en 
la habitación. Abre la puerta 
¿con la llave de cristal, lee el 
libro y recoge las notas. 
También tienes que recoger 
la llave que hay bajo el eles- 
copio. Esta llave abre el pozo 
central de la zona alta, Ve a la 
habitación de Della: también 
ha sido asesinada. 


EL GUARDAESPALDAS 
Dirígete ahora a la habitación 
dol maostro acoitoro, Como 
no se muestra dispuesto a 


colaborar, intenta golpearlo. 
Una vez que esté más recep- 
tivo para ayudarte, habla con 
8 y entrégale el objeto extra- 
ño de los antiguos. Abandona 
la habitación y vuelve tras 
esperar un ratito. Cuando 
vuelvas to pedirá que traigas 
a Delia Junto a el mientras 
arregla el objeto. 

Baja hasta el bar y entra 
en el camerino de la ballani= 
na. Después de hablar con 
ella te seguirá. El primer ene- 
migo lo encontrarás en el 
bar, Después verás un nuevo 
monstruo en el edificio de 
los guardianes. Una vez que 
los amantes estén reunidos, 
el maostro to entregará ol 
Objeto ya arreglado. 


Ve al centro de la ciudad y 
abre la reja que tapa el pozo. 
Artoja el objeto de los anti- 
guos al pozo y corre para evi- 
tar que te deñe la explosión 
Mira la hélice y recoge la 
pieza que falta del patio de la 
habitación del padre de 
Arknan. Coloca la pieza y 
salta en modo agresivo. 

Tras la caída ve hacia la 
derecha y cruza la puerta. Un 
poco más adelante examina 
el papel con los símbolos y 
nombres. Les la historia del 
hijo de Runka otra vez para 
descifrar el acertijo. La clave 
es abajo, arriba, ariba por la 
parte izquierda y aniba, abajo 
arriba on la parte derecha, 


LA VENGANZA 

Entra por la puerta y llegarás 
al laberinto. La forma más 
segura de sobrevivir es ir por 
la parte derecha y esquivar 
las cuchillas. Al final del labe- 
tinto prepara tu arma más 
potonte y enfréntato a 
Thanandar. No puedes matar- 
lo, pero cuando caiga corre 
hacia el portal y opara con las 
palancas hasta que se 
enciendan todas las luces 
que hay. Cuando esto 

ocurra, disfruta del final 


A. L, Mozón 
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A partir de este momento, y gracias a PC 
Player, los complicados circuitos de este 
gran programa de Criterion Studios ya no 
tendrán ningún secreto para ti. Así es que 
ponte el casco, sube a la moto y... ¡En marcha! 


EL “SUPERTRUCO” 


"Aunque se supone qua doberíals jugaros los cir- 
cultos uno a uno para acceder a nuevos vehicu- 
los y circuitos, desde la redacción dedicamos 
este truco a todos aquellos que prefieren la 
comodidad. Si tecleas INSOMNIA como el 
nombre del piloto, accederás a todos los secre- 
os conocidos dal juego (se rumorea que hay 
más: si sabéis de alguno, comunicádnoslo). Eso 
sí, os recomendamos que juguéis Redlino. 
Racer sin el truco: es mucho más divertido. 


Esto primer circuito desérti- 
co na es muy complicado 
ya que las pocas curvas que 
hay en 8l no son excesiva- 
mente pronunciadas. 
Además, podrás hacer un 
uso masivo del turbo debido 
| alas largas rectas que jalo- 
nan su recorrido. No debie- 
ras tener grandas proble- 
mas, ya que es fácil ponerse. 
en cabeza dosdo el principio 
de la carrera. Únicamente 
debes tener cuidado con 
una de las últimas curvas 
antes de llegar a la meta. 


Si tienes una tarjeta acele- 
radora BDfx te quedarás 
alucinado con el bonito 
electo de agua de las pis- 
tes que bordean las playas, 
Ten mucho culdado, no te 
dejes cautivar por el espec- 
táculo ya que, como te 
toque una ola a mucha 
velocidad, te verás despe 
dico de la moto aunque te 
encuentres en posición 
recta, También tienes que 
cuicarte de la curva de la 
cascada, que es la más 
pronunciada del cirouito 


La campiña inglesa on un 
excelente lugar para dispu- 
tar estas veloces carreras 
de motos, como demuestra 
esta suave colina Tudor, La 
principal complicación de 
este circuito consiste en 
que te ves obligado a tomar 


las múltiples curvas a la vez que otros pllotes, ya que la 
carretera es muy estrecha. SI encuentres un tapón en una 
curva, casi es mejor que esperes hasta la siguiente recta, 
para sobrepasar a tu contrincantes utilizando el turbo. 


Nuevamente campiña en un 
circuito "superentevesado”. 
Las motos rápidas son muy 
útles siempre que sepas 
manejar bien el freno. Sino 
es así, coge una moto inter- 
media, ya que las curvas 
son mortales de necesidad. 
Aprovecha 
la única 
recta larga 
del circuito 
para metor 
afondo el 
turbo, pero 
el resto del 
tiempo eví- 
talo debido 
alas curvas 
que hay. 


Este circuito es mited playa 
mitad campiña, por lo que 
deberás elegir una moto ni 
muy rápida ni muy lenta. Si 
te pasas de velocidad, te 
comerés todas las piedras 
que jalonan la playa (están 


situadas en los lugares 
estratégicos 
para que, 
efectlvamen- 
te, le las 
comas). Si 
coges una. 
moto lenta, 
te adelanta- 
rán todos en 
la campiña. 
“Tira”, pues, 
del freno. 


No te dejes engañar por las beldades del primer circuito 
nevado. Es complicado, por lo que deberás ponerte en 
cabeza en la primera vuelta con una moto muy rápida, 
aunque te des muchos golpes, Ya en cabeza, reduce la 
velocidad a menudo con ol freno: no será difícil ganar, 
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El último circuito desértico 
da este programa destaca 
por la multitud de túneles y 
grutas naturalos quo debe- 
rás recorrer. La pérdida de 
visiblidad que provoca esto 
es evidente, así que debes 
andarte con ojo. No es 
demasiado complicado, y 
sus curvas no son nada del 
otro mundo, por lo que una 
moto muy rápida es de lo 
más aconsejable. En este 
circuito deberás obtener un 
primer puesto sin muchos 
quebraderos de cabeza. 


El segundo cirouito nevado es aún más bonito que el ante- 
rior, pero también bastante más dificil. Aquí al problema 
racica en que no ves lo que hay detrás de las empinadas 
cuestas. Es más que probable que te salgas de la carrato- 
ra al no vislumbrar la siguiento curva. Moderación con la 
velocidad, y un Uso masivo del freno son aconsejables. 


Este es el único circuito 
que de verdad podríamos 
asimilar con un juego de 
motos habitual, cercano a 
una competición reel. En 
efecto, se desarrolla en una 
pista con gradas y todo. En 
él te puedes volver loco 
con sus terribles e interminablas curvas. Si Juegas en 
modo difícil, verás cómo los otras pilotos intentan echarte 
fuera de la carretera en las curvas. Aquí to aconsejamos la 
utilización de una moto que no sea excesivamente rápida. 
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Para finalzar, nada mejor 
gue un precioso circuito. 
Urbano noctumo. En él no 
sobrevivirás mucho tiempo 
¡con una moto rápida, y 
que las curvas son comple- 
tamento corradas (muchas 
veces ángulos de 90 gra- 
dos). Así 
pues, una 
moto interme- 
cía es lo más 
recomenda- 
blo, La mejor 
es la Vespa 
por su manio- 
brabilidad, 
pero no te da 
la velocidad 
suficiente. 


Como ya os indicábamos en meses precedentes, el e-mail se ha 
convertido en un excepcional centro de recepción de vuestras 
numerosas misivas. De todos modos, el sistema antiguo (es decir, 
la clásica carta), sigue manteniendo aún su lugar de privilegio. 


E-MAILS VARIOS 
- ¿Cuándo sale Age of 
Empires 112 
-¿Va a a salir un disco de 
misiones o algo parecido 
para la primera parte? 

- ¿Cuando saldrá en 
España la tercera parte de 
Sim City? 

ALBERTO FERNÁNDEZ REDONDO. 
(aberjetes) 


Respuesta: Esperamos que 
nos presenten algo más do 
Age of Empires Il en el pró- 
ximo E3 de Atlanta; hasta 
entonces no os podemos 
desir nada acerca de él. 
Conformaos con las pantallas 
que os dimos en el Especial 
Microsoft del número 34, 

El disco de misiones puede 
que no salga nunca, ya que 
la segunda entrega se 
encuentra ye muy cerca 
Respecto a Sim City 3000, 
se prevé el lanzamiento mun- 
dial en el mes de septiembre, 


- Tengo un Pentium 200 
con 64 Mb de RAM y una 
Mystique de 4 Mb. He com- 
prado Fife 98 y funciona, 
poro cuando sale lluvia o 
niebla, éstas no aparecen. 
En otros juegos como Moto 
Racer o Shadows of Empire 
me salen partes de la pan- 
talla, como el humo o cier- 
tos gráficos, en blanco. 

¿Es un problema de Direct 
3D? ¿O es do mi tarjota? 
¿Puede ser debido a unos 
malos drivers? 

CHAWORRO 

(cramoroajes) 


Respuesta: El problema de 
las Mystiqua ya lo hemos 
explicado otras veces. Con 
sólo 4Mb, no pueden manejar 
bien con DireciX el tratamien- 
to do texturas. Éstas, el no 
poder ser albergadas en 
memoria, salen en bianco 
Adomés, al trataree de una 
Tarjeta antigua, no puede 
ampliarse a 8 Mb en la mayo- 
ría de los casos, con lo que 
DirectX da errores del tipo de 
los que tú has indicado 


E-MAIL DEL MES 
- Me gustaría saber do 
alguien que venda juegos 
piratas para mandármelos 
por correo. Mi correo elec» 
trónico de contacto es el 
de más abajo. 

DIABLO NAvIO ESTIRADO 


(siablo Bexixamanlleucom) 


Respuesta: Como somos tan 
buenos chicos, te vamos a 
ayucar, Envía un mensaje 
on lo que quieres pedir a la 
siguiente dirección e-mal, 
webmaster 8 guardiacivil.org. 
y estamos seguros de que te 
atenderán gustosamente a tu 
particular reclamación de 
envíos por correo, 

La verdad es que hemos 
publicado este e-mail para 
demostraros lo que no debéis 
hacer, ¿En qué “cabeza” 
cabe pedir juegos piratas a 
una revista? La verdad es 
que oste individuo no debe 
estar muy en sus cabales, 
para enviarnos este mensaje. 
Ya sabéis, chicos: ¡La 
Piratería es delito! 


PREGUNTAS 
VARIAS 

- ¿Necesita Croc obligato- 

riamonto una tarjeta acele- 

tadora 3D para Jugar? 

- Quiero comprarme una 

Impresora color que sea 

buena, pero que no sea 

muy cara. ¿Cuál me reco- 

mendáls? 

- Para tener acceso al 

correo electrónico ¿qué 

hay que hacer? 

AN JOSÉ SANTANA MORALES 

(SANTACRUZ DE TENERIFE) 


Respuesta: Croc, de Fox 
Interactive, puede ser uiliza- 
do sin necesidad de ninguna 
tarjeta aceleradora, pero por 
supuesto la calidad gráfica no 
es la misma, como podrás 
suponer. Respecio a lo de la 
impresora, las Epson y las 
HP no están mal de precio, 
pero "chupan" bastante tinta 

Para lo del correo electróni- 
co, debes tener cuenta con 
un proveedor Internet, un 
módem y, por supuesto, una 
línea telefónica. 


GRAVIS GAME 
PRO PAD 
- Me gustaría comprarme el 
nuevo Gravis Game Pro 
Pad. ¿Funcionarán los 10 
botones conectándolo a 
una Sound Blaster Pro? 
Dicen que viene un cable 
para conectar dos 
Joysticks. Tengo el antiguo 
Gravis Game Pad. ¿Fun- 
cionarían todos los boto- 
nes de ambos Joysticks? 
ALBERTO FIDALGO ARBAIZA 
(Santo Domingo, LA RIOJA) 


Respuesta: El nuevo pad da 
Gravis es muy bueno. Lo de 
los diez botones por supues- 
to que es posible, siempro y 
cuando instales el driver 
correspondiente bajo 
Windows (con juegos para 
MS-DOS, ni.en broma). Claro 
que te funcionarán los dos 
Joysticks sin problema 

(debes tener en cuenta que 
dependa de que el juego lo 
soporte). De todos modos, 
¿por qué no esperas a que 
salga el nuevo de Microsoft? 


AQUÍ OS ESPERAMOS... 
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Distribuidor: ARES INFORMÁTICA 


Cuando todavía no se sabe 
bien cuál va a ser el futuro 
de la revista Neko, nuestra 
revista de manga y anime 
favorita, se otea sobre el 
horizonte la nueva presencia 
de Dokan, una publicación 
de Ares Informática que 
combina la información 
escrita y gráfica con la que 
aporta un interesante CD- 
ROM repleto de imágenes e 
interesantes programas. 


Aunque el diseño de la 
revista no está muy consegui- 
do (como suele ocurrr en 
todos los números 1), los 
temas tratados y los distintos 
comentarios resultan intero- 
santes. Pero el verdadero 
producto de interés es ol CD- 
ROM que acompaña a la 
revista. Con una interfaz grá- 
fica muy trabajada que te 
permite moyerte fácilmente 
por todas las secciones, te 
ofrece información sobre 
diferentes trabajos de 
imenga y anime, 
asi como 
imáge- 
nes, 


OGRE SLAYER 1 y £ 


Distribuidor: OTAKU VISION 


así como de las distintas 
costumbres 
orientales. 


Los aficionados al género del 
terror están de suerte, ya que 


la nueva distribuido- 


. 


ra Otaku Vision ha La historia 
LA traído hasta nuestro te lleva al 
AS o al gran éxito lado más 
Z dela autora Kal oscuro del 
A Kunosoki. So trata profundo 
FA de un anime que Japón, 
mezcla unas inquie- donde una 
LO tantes nistorias de caterva de 
[miedo con el típico ogros está 


cometiendo los 
más terribles ase- 
sinatos para saciar 
su sed de sangre. 


toldore japonés de p 
monstruos y diabli- $0 
llos, sacados dela * / 
religión sintoísta, 


webs en navegación off-ino, 
música en formato MP3, y 
diccionarios y programas 
para aprender japonés. No 
estamos muy seguros de que 
ciertos contenidos del CD 
¡cumplan con las normativas 
de Copyright, ya que casi 
todo el material está sacado 
de Intemet, pero para el leo- 
tor de la revista resultarán 
más que interesantes. 

Se trata, pues, 
de un con- 
cepto 

bastante 


curioso. Los deseamos la 
mayor de las suertes a los 
creadoras do esto proyecto, 
que acercará los temas del 
manga y el animo a mucha 
más gente de la que lo dis- 
fruta hasta ahora. 


El encargado de 
librarse de ellos es 
un joven no del 
todo humano, ni 
del todo inhumano. 
Es decir, un mosti- 
zo entre humano y 
ogro, quo acabará 
con sus medio-con- 
géneres gracias a su 
formidable espada 
“Onikáitimaru”. 

Se trata de dos películas 
muy entretenidas y, aunque 
undamentalmente van dirigi- 
das a un público más bien 


mayor, pertenecen a un gé- 
nero no muy explota toda- 
vía en nuestro país. Un pro- 
ducto bastante interesante. 


PÁGINAS INTERNET 


El servidor Animeontine sigue 
siendo uno de los mayores 
baluartes de mange en 
Intemet, Animecce es uno de 
los múltiples fanzines electró- — diferentes animes represen- 
nicos que encontrarás alí. tetivos de los distintos géne- 
Es, además, uno de los más ros en que se divide el 
curiosos, pues su filosofía es — mismo, También resulta muy 


enseñar a comprender el curioso el buscador de recur 
anime y el mange. Así, con- sos que contiene. Aunque las 
tiene Información sobre nue- — distintas páginas so encuen- 
vos mangas, foros para dis- tran en inglés, son adecua- 
cutiracerca de ellos e incluso — das para los que acaban de 
una galería de imágenes de — iniciarse en este mundillo. 


a ¡Si quisres acceder a 


E 
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DULREMOS TUS ECOS 


¡BUSCAMOS LOS MEJORES JUEGOS! 


Si eres programador y tienes un proyecto 
interesante, no dudes en enviarnos una 
muestra del mismo en cualquier formato: 
disquete, CD-ROM, unidad de backup.. 

Te ofrecemos las mejores condiciones y 
apoyo para producir tus programas y distri- 
buirlos en el mercado nacional. Si tienes un 


producto y crees que nos puede interesar, 
no dudes un momento en enviárnoslo a la 
dirección que encontrarás más abajo. 


Envíanos demostraciones de tus trabajos (pantallas, demos visuales o jugables... a la siguianto 
0 el de tu empresa, teléfono y dirección de contacto a la siguianto dirección: 


TOWER COMMUNICATIONS (Referencia JUEGOS) 
C/Aragoneses 7, 28108 Alcobendas (MADRID) 


Acnih 


ada voz falta menos para que la anunciada versión 

pera PO del gran éxito de Squaresoft para Sony 

Playstation, Final Fantasy VII, llegue hasta nosctros. 
Hemos querido dedicar este “Próximo Mes” a ofreceros las 
últimas imágenes que nos han llegado del esperado programa, 
y el mes que viene os ofreceremos más información de un 
producto del que estamos seguros será todo un bombazo. 
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Tio. (99 sero19r ho 08% 

[COKTELEDUCATIVE/SYSTEMA —— PROBIN,SA. 
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Vasa 29001 Mei 


(95) 2032100 Tino. 01) 57e2208 


ELSOTNONI ARTS ESPAÑA PSYGNOSIS ESPAÑA. 


C/utno Gontáles 33 bio. 19Lecal2 CY CchancianoS, 22 
17 Nai 2800 Macia 

Tiro, (2) 2047001 The 11) 9728038 
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Er 
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FRIENDMARS UasosT 
Cl Rafael Calvo Plaza isUnibn, + 

28010 Maio 0E100 Sant Cugat del Vals Bareleral 
Tho, (1) 30851as ro. 199) 58957 

HEM SOFTWARE CENTER VIRGIN ESPAÑA 
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ractica aquí. 


el ejercicio más sano 


Rellena 


| CORRE. CADA 3 SEGUNDOS MUERE UN NIÑO EN EL TERCER MUNDO. 


[O] Si, DESEO RECIBIR MAS INFORMACION SIN COMPROMISO. 


Nombre 

Ditcción ra 
Localidad Province. o $ 
( sl 


Tot, 728008 abi Y Ilo 3, 3.087 Boalo 


Ei] Tel.: 902 402 404 


An 


Practico el mejor ejercicio para tu corazón: le 
solidaridad. En Ayudo en Acción, necesitomo: 
que la ejercites para poder impulsar nuestro: 
Proyectos de Desarrollo Integral en el Terce: 
Mundo. Corre. Rellena este cupón y contibuirás e 
llevar la esperanza a quien más lo necesita 


Apadrina un niño. Tel.: 902 402 404 


A 


1981 


a 


¿Cuántas cosas puedes 
comprar con 200 pesetas? 


Una bolsa de palomitas 


Dos rosquillas Tres o cuelio lápices Un perrito caliente Una bombilla 


... Y ¿cuántas revistas 
de informática puedes comprar 
por menos de 200 pesetas? 


editorial 


E 
¡Sólo una! 


PE 


ES 


MES EN NUESTRO CD-ROM GARANTÍA 


cit 


DIE BY THE SWORD 

Interplay se na sacado toco un as de la manga con 
este entretenido juego de acción que se desarrolla en 
la Edad Media con un tomido guerrero que debe des- 
pachar a espadazo limpio a todos sus enemigos. 
Prueba la demo jugable que te ofrecemos, sobre todo 
si tienes una tarjeta aceleradora de gráficos 3D. 


FORMULA 1 *97 
Accolade ha mejorado sensible-—— Sitienes una aceleradora 3D 
mente su saga de gotf en la última — quedarás impresionado por los 
entrega. Con esta demo podrás — efectos y suavidad con que corre — nen continuación en esta nueva 
ver cómo funciona mientras parti-— la nueva edición del juego auto- — entrega del clásico de Activision. 
Disfruta retirando plecectas. 


JACK NICKLAUS 5 


elpas en uno de sus hoyos. 'movilístico de Psygnosis. 


JACK MICKLALS5 


«DESCENTTO. 
UNDERMOUNTAN 
PAXIMPERIA 
SKIRACING 


«POMERBOATRACIN: 


ARA AN 


«rec MA 


+ REDLINE RACER 


» DESCENTTO 
UNDERMOUNTAIN 

+ PAX IMPERIA 

» SKI RACING 

NAO DAR + AIR WARRIOR III 


El milenario juego Shangnai, y * STARCRAFT 
ahora tambión ol Mah-Jorg, tio- — « POWERBOAT. 


RACING 
» REDLINE RACER 


Hacía bastante tiempo 
que no rondaban por 
nuestros ordenadores jue- 
gos de rol de una calidad 
tan elevada. Cuando ya 
todo parecía percido, 
regresa a la carga New 
World Computing con 
este espectacular progra- 
ma, que se desarrolla en 
Un vasto mundo repleto 
de enemigos y de sorpre- 
sas poco gratas, En el 
CD-ROM de la revista, te ofrecemos dos excelentes vídeos donde podrás ver 
la genial secuencia de introducción al juego, así como una animación inter- 
media con otros personajes del programa. Disfruta de la magía medieval 


